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5.1 Kesimpulan
Berdasarkan wraian  bab-bab  sebelumnya, maka dapat  diambil
kesimpulan dari penelitian Tugas Akhir ini sebagai berikut :

1. AR -||.l|-:||__. buah pnv[sm.hmsi}ﬂimﬂmkhf
o ; uyidon dunia nyata adalah

gan aplika: 7 ,pemhmchpui
herinternksi isuilisasi yamg dapat dilihat dari
beberapa sudut pandang.
Dmgmqﬁikmmdmﬂﬁﬂhm.
mehhu'l. m apamai mempui hm
mengeluarkan suara dan vi sambar 30

mr@lxnn imasi 3D lebih dipole s don halus lagi.
2, UntukmndumsehathIehlhdlperh:ﬁkmtmhkmtumm
nada dalam penyampaian deskripsi tentang ohjek vang berkaitan.
3, Pembnca vang menjadi konsumen untuk buku dan aplikssi ini
mungkin gkan mempunyai beberapa interaksi vang lebik terasa
nyata lagi.
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