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INTISARI 

Pola hidup yang sehat saat ini adalah suatu hal yang paling penting di 

masa pandemi Covid19 saat ini, dan kita harus selalu cuci tangan, jaga jarak 

minimal 1 meter dan yang paling penting menggunakan masker. Kelalaian atau 

bahkan lupa harus menggunakan masker masih kerap kali dijumpai meskipun 

sudah banyak razia masker di jalanan ataupun di tempat keramaian seperti mall, 

pasar tradisional, tempat wisata, dan sampai di lingkungan kerja sering 

menjumpai orang tidak menggunakan masker. 

Oleh karena itu dibuat deep learning sistem implementasi image 

processing Identifikasi penggunaan masker menggunakan Algoritma CNN 

(CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK) ini mampu mengidentifikasi 

orang menggunakan masker atau tidaknya secara otomatis secara real-time. Data 

diperoleh dengan melakukan observasi pengambilan data citra wajah di desa 

Bangunjiwo dengan mengambil 100 data yang menggunakan masker dan 100 

data orang tidak menggunakan masker.  

Sistem Implementasi Identifikasi Penggunaan masker menggunakan 

algoritma CNN . hasilnya dapat mengidentifikasi apakah user menggunakan 

masker atau tidak. 

Kata Kunci : Deep Learning, Image Processing, CNN, Identifikasi Penggunaan 

Masker, Masker 
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ABSTRACT 

A healthy lifestyle today is the most important thing in the current 

Covid19 pandemic, and we must always wash our hands, keep a minimum 

distance of 1 meter and most importantly use a mask. Negligence or even 

forgetting to use a mask is still often encountered even though there have been 

many raids on masks on the streets or in crowded places such as malls, traditional 

markets, tourist attractions, and arriving at the work environment, often finding 

people not wearing masks. 

Therefore, a deep learning image processing implementation system was 

created. Identification of mask use using the CNN algorithm 

(CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK) is able to identify people using 

masks or not automatically in real-time. The data were obtained by observing 

facial image data collection in the village of Bangunjiwo by taking 100 data 

using masks and 100 data of people who did not use masks. 

Implementation System for Identification of the use of masks using the 

CNN algorithm. the result can identify whether the user is wearing a mask or not. 

Keywords: Deep Learning, Image Processing, CNN, Identification of the Use of 

Mask, Mask
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