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digemari sekarang odaloh game berjenis FPS (first person shooter), hampir di
setigp warnet game online menyediakan game bertipe ini, sebagai contoh game
Point Blank atau Resident Evil. Terinspirasi dari game tembak menembak pada
permainan “resident evil” dan “crvsis”.




Dalam dunia modern ini jika membuat produk dituntut untuk kreatif dan
inovatif, serta mininy biaya, dengan game ini diharapkan lebih efisien dalam segi
biaya, sehingga lebih terjangkau masyarakat. Mengangkat tema Pak'Polisi karena
sanl inf sangat jarang sekali ditemui game-game dengan latar belakang Indonesia,
penulis  dalam penelitiannya akan membangun  skripsi  dengan  judul
"PEMBUATAN GAME PAK ‘POLISL.MENGGUNAKAN FPS CREATOR
X107, pada ceritanys game ini akan menyes markas pembuatan narkoba
yang identik didalan anyak dit, dengan memberi judul

REATOR X107

- dapat dibuat suatu game

2. Game ini dapat di mainkan untuk umur 15 tahun ke atas.
3. Game ini memiliki 3 level.
4. Game ini dirancang untuk dimainkan single plaver.

5. Software yang digunakan FPS CREATOR X1(.



1.4 Tujuan Penelitlan
Adapun tujuan pembuatan laporan skopsi ini adalah :

. Mengembangkan permainan elekironik dengan FPS Creator dengan
hunpmmtuuﬂhﬂl—imynd'hﬂmgmldnpumpdl bisnis yang

Dapat memberikan permainan elektronik vang dapat dimainkan dan
dmﬂumﬂo]ehmnghm[gmm},



L.o Metode Penelitian

1.6.1 Perancangan Sistem
Tahap i dilakukan perancangan sistem game Pak'Polisi dengan

menggunakan FP'S CREATOR X 10 sehagai software utama.

Dalam penyusunannya. laporan ini disisun secar:
ndapun sistematika penulisan pada penelitian ini adalah :

BAB 1 PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalsh, tujuan penelitian, manfast penelitian, metode penelitian, dan
sistematika penulisan,



BAB 1l LANDASAN TEORI

mulai dari definisi game, sejarah game. tipe game. genre game. rating game.
aturan permainan, protokol komunikasi, hingga aplikasi yang digunakan.
BAB [l ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
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