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INTISARI 

Teknologi dan informasi merupakan sebuah kesatuan yang saling 

berkaitan satu sama lain. Perkembangan teknologi yang sangat pesat baik berupa 

hardware maupun software tidak lain dikarenakan kebutuhan akan fasilitas 

informasi dan pertukaran data yang cepat dan mudah serta bisa dilakukan dimana 

saja dan kapan saja.  

 Pariwisata merupakan salah satu sektor ekonomi yang dapat menyumbang 

devisa cukup besar bagi negara. Membicarakan pariwisata tentu saja tidak lepas 

dari cinderamata (oleh-oleh) khas dari masing-masing daerah tujuan wisata 

khususnya di Kota Yogyakarta. Dengan melihat potensi bisnis yang dapat 

dikembangkan tersebut, sehingga dibutuhkan sebuah aplikasi direktori oleh-oleh 

yang dapat memberikan informasi tentang berbagai macam oleh-oleh khas yang 

ada di Yogyakarta beserta tempat mendapatkannya. 

Aplikasi ini dibangun agar dapat bermanfaat bagi masyarakat pada 

umumnya, dan khususnya bagi para wisatawan yang ingin berbelanja oleh-oleh 

saat berkunjung di Kota Yogyakarta. Aplikasi ini akan dikembangkan dengan 

teknologi Android sehingga dapat diakses kapanpun melalui smartphone Android. 

 

Kata Kunci : Android, Oleh-oleh, Aplikasi, Pariwisata. 
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ABSTRACT 

Technology and information is an unity which related one to another. The 

development of technology which increased rapidly either hardware or software 

because of the need of information and exchange of data quickly, easily and also 

can be done anywhere and anytime. 

Tourism is one of economic sector which can contribute substantial income 

for the country. Talking about the tourism is can not be separated from gift or 

souvenir which become characteristic from each tourism destination, especially 

Yogyakarta. By looking at the business potential which could be developed, 

making us to try to create a Yogyakarta gift directory application. 

 This application build so can be useful for people in generally and 

especially for tourist who visiting Yogyakarta. The application developed by using 

Android technology so can be use anywhere and anytime by using Android 

smartphone. 

 

Keywords : Android, Gift, Application, Tourism.  
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