51.  Kesimpulan
Mﬁdﬂ'ﬂ. ini j Ll ImemiuAl peol i
harus efisien dolay segt biayd serta penggunasn sumber daya manusia, sehingga

adn pengujian aplikasi (tabel 4.2) dari data ferse
Berdasarkan analisis, perencanaan, implementasi dan pembahasan yang telah
pembuatan game tradisional *Balogo® menggiinakaa Unity. dapat

sehagai alat
n.se i  peng hilang kejenuhan.
[nakan mhﬂga: !F.I'IE adu

3) Game tradisional merupakan warisan budays dari suatu daerah yang sudah
sepatutnya tetap di lestarikan, dan salsh satu cara melestarikannyn adalah
dengan membuat game tradisional menjadi game komputer agar lebih mudah
memainkannya.
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4) Penggunaan Unity Game Engine merupakan langkah tepat di pilih dalam
pembuatan game 3D, dikarenakan asset-asset yang disediakan sudsh sangat

5) Kelebihan lain yang dimiliki Unitysadalah Unity dapat menerima berbagai

berkembang saat int.
2) Dimungkinkan kedepannya game “Baloge” dapat di buat multiplayer. Dalam
pengembangan game tradisional “Balogo” hanya dapat dimainkan secara
single plaver belum mendukung game arena dengan mode intermet dan



LANMultiplayer {gaya Death Match), diharapkan ke depannya semoga
aplikasi ini dapat dikembangkan supaya dapat dipergunakan secara luas
seperti jaringan komputer atau internet,

3) Karena semakin banyaknya game yang sudsh berkembang dengan pesat dan
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