i dulu digunakan oleh manusia
e - -.”.II dibim K. T uhi kﬂhﬂﬂhﬂ

ta AN TETT .-'-g;' -1 .n o' u rr_ﬁ.'eshing dan
h melakukan

ang sudah mulai mﬂm dalam game kompu

realita kini semakin ditinggalkan. Game 30) adalah salah satu éontoh nyata
gmﬂat.

u permainan tradisional yang dimiliki

MALPUn mobile, ﬂﬁpﬂjﬂ. i |
oleh suatu daerah.

Permainan tradisional adalah permainan dari suatu daersh yang menjadi ciri
khas dserah tersebut yang dimainkan oleh masyarakat dan relatif mulai dilupakan

karena adanys game-game elektronik yang lebih modem. Sudah seharusnya sebagai



masyarakat yang baik ikut tetap menjaga bahkan melestarikan permainan-permainan
tradisional tersebut agar kedepannya masih bisa dimainkan oleh masyarakat luas.
Bahkan bisa dimungkinkan untuk mulai dikenalkan ke daerub-daerah lain sehingga
lebih dikenal dan tidak punah atau hilang begit

2. Game berisi penjelasan singkat mengenai sejarah game tradisional “Balogo™
3. Game berisi pula tata cara mempermainkan game tersebut.

4. Game dirancang untuk satu pemain,
5. Game akan selesai ketika pemain berhasil memecahkan senua tantangan.



1.4.  Tujuan Penelitian
Adapun maksud dari penelitian ini adalah:
1. Menciptakan Sumber Daya Manusia (SDM) yang berkualitas, kreatif, inovatif
dalam era teknologi informasi sepertisekarang ini.

2. Aplikasi game wapg dibual dapat membantu melestarikan permainan

eh masyarakat.,

b. S -'-'-_‘ri syarat kelulasan don menvandang - elar garjn

2. Bagi Akademik

i I’ﬂ]llﬂpka.ll dapat Betrman faal .'-';i.:;:]::l hahin informas:

b. Dapat menjadi bahan pemikiran dalam penemuan ide-ide baru yang lebih
vang bersangkutan.



1.6, Metode Penelitian
Adapun metode yang digunakan penulis dalam perencanaan serta pembuatan
pada game tradisional “Balogo " adalah sebagai berikut:
I, Studi Literatur

Pada tabap il i1 RAETTENEIRI S
dengan menggunakan teknologi Unity Game Engine.

3. Implementasi Sistem
Pada implementasi sistem disesuaikan dengan perancangan sistem, untuk
mengetahui apakah aplikasi sudah bekerja sesuai dengan yang diharaplan.



4. Pengujian Dan Analisis Sistem
Pengujian dan analisis sistem didasarkan pada cara kerja game. Penpujian
juga bertujuan untuk mengetahui kelebihan dan kekurangan dan aplikasi yang

dibuat. Hasil - hasil pengujian tersebut akan dianalisis dari sudut pandang

Pada bab ini akan dijelss s dipakai, teori game, dan
asal-usul game tradisional yeng akan penulis bahas dalam pembuatan game tersebut.
BAB Il ANALISIS DAN PERANCAMNGAN SISTEM

Bab ini berisi pembahasan mengenai analisa kebutuhan sistem seperti tujuan
dan aturan permainan game tradisional “Baloge”. eara bermain game, analisis swot



dan gambaran umum perancangan program seperti alur/flowchart yang dibutuhkan
BAB IV PEMBAHASAN

Fﬁ:hﬂhmihﬂl&lhﬂhﬂ.gpemhhﬂanmgﬁuipmﬂpemhulﬂu@hhﬂ
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