BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologn informasi khusu

ik musist 2ri mmtipun [uar negeri yang telah
menggunakan dan menerapkan animasi 2 dimensi pada video klipnva. Hal im
karena dapat meminimalkan biaya produksi dibandingkan dengan jenis video klip
yang diperankan oleh manusia. Selain itu dengan menggunakan media promosi
visual ini yaitu video klip berbasis animasi 2 dimensi akan sangat membantu
dalam mengenalkan karya band atau musisi tersebut kepada masyarakat. Hal ini
karena selain dapat mendengarkan musiknya. masyarskat juga dapal melihat




konsep visual yang ditampilkan. Sehingga masvarakat dapat melihat suatu media
promosi vang dikemas secars menarik dengan adanva animasi 2 dimensi pada

video klip tersebut.
Pembuatan animasi 2 dimensi secara tradisional terbilang sangat rumit dan
memakan waktu pembuatan yang lama_Hal, ini disebabkan para animator harus
ertas dengan jumlah yang

ang felah diuraikan tersebut adalah teknik 2D Digital Anfriation atau biasa

el e . DA > gt tcrcbut
dimensi, salah satunya adalah teknik G . Teknik Onion-Skinning
adalah teknik vang memungkinkan animator untuk dapat melihat bayangan dari
gambar yang telah dibuat sebelumnys. Sehingga animator dapat menggambar
urutan gerakan selanjutnya dengan melihat bayangan yang muncul tersebut.
Namun demikian. gambar - gambar vang dibuat dengan alat digital dan software

pembuatan animasi akan terfibat sedikit kasar dan kaku dibanding gambar yang



dibuat diatas kertas dengan menggunakan tangan. Dalam hal ini Vheo Band. salah
satu band indie dari Solo belum memiliki video klip untuk media perkenalan dan
promosi karya - karya mereka. Oleh karena itu, penulis ingin membuatkan sebuah
media perkenalan dan promosi untuk Vheo Band lewat Video Klip Animasi 2D.
itka dalam penulisan skripsi ini penulis
sl 20 Uniuk Lagn “Terus

pembuatan video klip animasi 213 dengan teknik Onios-skinning ini agar hasilnya
lebih bagus dan mengena dalam memperkenalkan Vheo Band, yang melalui
beberapa tahapan proses, yaitu :



1. Pra Produksi

Dalam proses ini meliputi pencarian ide video klip animasi 2 dimensi ini
yang disesuaikan dengan tema yang ada pada lagu, perancangan karakter,

L4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi
i, yaitu sebagai berkut



V. Dt s Sl M 6o - ook Sy aclace i el wnte
displikasikan secara nyata dalam prakiek guna membantu dan mendukung
kemampuan berkualitas dalam menerapkan ilmu yang sudah diperoleh.

2. Menamhah wawasan dan pengetahuan di bidang multimedia, serta dapat

plshan data serta pengembangan
bersaing di ern globalisasi.

menambah pengalaman  tentang

."' . . wka didalzm

pengumpulan data, yaitu :

1. Metode Wawancara
Dengan metode ini penulis mendapatkan informasi-informasi dengan
melakukan tanya jawab dengan personil band yang bersangkutan mengenai
obyek yang akan dibuat untuk mendapatkan informasi yang diperfukan.



2. Metode Observasi

Metode dengan melakukan pengamatan langsung ditempat penelitian
terhadap aliran musik indie, baik dan musik maupun video klip, logo, cover

CD. Selain itu juga melakukon pengamatan tentang perkembangan grup




BABI

LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan diuraikan dan dijelaskan tentang teori yang
melandasi  pengertian multimedia, sejarsh animasi dan uraian
tentang hal - hal vang berhubungan dengan multimedia dan animasi
in ity dalam bab ini jugs akan
n perangkat lunak yang

2 dimensi sertn video
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