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MOTTO

“Apa yang melewatkanku tidak akan pernah menjadi takdirku, dan apa yang

ditakdirkan untukku tidak akan pernah melewatkanku”.
(Umar bin Khattab)
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INTISARI

Minyak Kelapa bisa menjadi salah satu alternatif lebih sehat dari jenis
minyak lainnya. Potensi manfaat yang diberikan seperti kesehatan, kecantikan,
ataupun antibakteri sudah dipercaya di berbagai kalangan. Proses pengolahannya
yang diambil dari buah kelapa segar menjadi kopra untuk dikeringkan dengan cara
pengasapan ataupun pengeringan dibawah sinar.matahari. Kopra kering dapat
diolah menjadi minyak kelapa tanpa menggunakan zat kimia ataupun tambahan
lainnya.

Penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi kopra yang sudah layak
untuk diolah menjadi minyak kelapa. Penelitian - mengambil sampel kopra yang
mentah dan matang untuk ditransformasi menggunakan metode ekstraksi ciri warna
HSI dan ektraksi ciri tekstur GLCM. Hasil transformasi digunakan sebagai data
training untuk mencari Euglidean Distance antara data training dengan data yang
akan diuji. Penelitian ini menguji nilai K yang tepat digunakan atau banyaknya
tetangga dalam proses klasifikasi menggunakan metode K-NN, penelitian ini juga
menambahkan metode selection feature untuk mengurangi atribut yang kurang
berpengaruh dalam proses klasifikasi berupa metode Information gain.

Pengujian tanpa menggunakan ekstraksi ciri tekstur mendapatkan akurasi
yang lebih rendah yaitu dari 90% menjadi 85%, sehingga dilakukan pengujian
untuk mengetahui atribut yang kurang berpengaruh dari ekstraksi warna dengan
menerapkan metode Information Gain untuk menghilangkan atribut yang kurang
berpengaruh yaitu Range H, Range S, dan Range | sehingga mendapatkan akurasi
95%.

Kata Kunci : Kopra, Citra Digital, K-Nearest Neighbor, Information Gain.
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ABSTRACT

Coconut oil can be a healthier alternative to other types of oil. The potential
benefits provided such as health, beauty, or antibacterial have been trusted in
various circles. The processing process is taken from fresh coconuts into copra to
be dried by smoking or drying it in the sun. Dried copra can be processed into
coconut oil without using chemicals or other additives.

This study aims-te identify copra that is suitable for processing into coconut
oil. The study took raw and ripe copra samples to be transformed using the HSI
color feature extraction method and GLCM texture feature extraction. The results
of the transformation are used as training data to find Euglidean Distance between
the training data and the data to be tested. This study examines the K value that is
appropriate to use or the number of neighbors in the classification process using
the K-NN method. This study also adds a feature selection method to reduce
attributes that are less influential in the classification process in the form of the
Information gain method.

Tests without using texture feature extraction get lower accuracy, from 90%
to 85%, so testing is done to find out which attributes are less influential than color
extraction by applying the Information Gain method to remove the less influential
attributes, namely Range H, Range S, and Range | to get 95% accuracy.

Keyword: Copra, Digital Image, K-Nearest Neighbor, Information Gain.
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