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INTISARI

Penulis membuat bahan penulisan ini di dapat dari hasil observasi di
UTAMANET yaitu perusahaan warung internet (warnet). Perusahaan ini memiliki
beberapa karyawan atau yang sering di sebut sebagai OP (operator). Karena kita
lihat di data presensi kehadiran OP ada bahkan banyak yang sesuai jadwal yang
seharusnya full 1 shift 8jam ada yang tidak sampai 8jam maka dari presensi yang
tidak sesuai jadwal itu sering terjadi kesalahan penghitungan gaji karyawan yang
penghitungan masih manual. Maka penulis merancang suatu sistem informasi
Penghitungan Gaji Karyawan secara komputerisasi.

Dengan.adanya komputerisasi ini tentu saja akan mempermudah dalam
menghitung gaji karyawan lebih efektif, memperkecil kesalahan dan data yang
dihasilkan selalu baru. Agar sistem yang dilakukan dapat berjalan dengan baik,
penulis berusaha untuk merancang sistem dalam proses penghitungan gaji
karyawan. Untuk merancang sistem ini, penulis membuat rancangan masukan
yang berisi proses presensi/kahadiran karyawan. Penulis juga menggunakan
software VisualBasic 6.0. Keuntungan dari penggunaan VisualBasic 6.0 ini antara
lain memiliki sarana akses data yang lebih cepat dan andal untuk. membuat
aplikasi basis data (database)yang berkemampuan tinggt.

Sistem terkomputerisasi yang dibangun guna pengolahan data karyawan
ini diharapkan dapat menyelesaikan permasalahan yang sering timbul
sebelumnya. Sistem dapat menyimpan dan mengorganisir data dengan baik agar
dapat diolah sebagaimana semestinya dan dapat menghasilkan informasi berupa
laporan yang berkualitas, yaitu laporan yang akurat dan tepat waktu.

Kata kunci: sistem, informasi, laporan, berkualitas, akurat, tepat waktu.
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ABSTRACT

The author makes writing material is obtained from observations in the company's
internet cafes UTAMANET (warnet). The company has several employees or often referred to as
OP (operator). Because we look at the data Presence OP presence there and many were on the
schedule that should have a full shift of 8 hours no less than 8 hours of Presence which is not the
schedule that often goes wrong calculation of calculating an employee's salary is still manual.
Then the authors devise a system of employee salary information in a computerized calculation.

With the computerization of this course will make it easier to calculate wages of
employees more effectively, reduce errors and-the resulting data is always new. In order for a
system that can work well done, the authors sought to design a system in the process of calculating
the salary of employees. To design this system, the authors make the design input that contains the
Presence of employees. The author.also uses VisualBasic 6.0 software. The advantage of using
VisualBasic 6.0,-among others, have the means of access to data more quickly and reliably to
create database applications (databases) are highly capable.

The system that was based on computer that was being built to official employee data
process could solve some problems that often happened before. The system could save and
organize data well in order to was able to process and was able to result a good quality report. It
was accurate report and resulting report timely.

Keywords: system, information, report, quality, accurate, timely.
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