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INTISARI 

Saat ini, teknologi komputer sudah mulai diterapkan di berbagai hal. Mulai 

dari bisnis sampai pendidikan. Tujuannya penggunaanya sama sama dengan 

penggunaan teknologi pada umumnya, yaitu mempermudah manusia dalam 

menyelesaikan masalah dan membuat manusia lebih produktif. 

SMA NEGERI 1 Ngluwar merupakan salah satu sekolah yang mulai 

menerapkan teknologi komputer. Salah satu proses yang masih manual adalah 

penjadwalan guru. Selama ini Bagian Akademik menyusun jadwal secara manual. 

Sehingga masih banyak terjadinya benturan dan memakan waktu lama. 

Berdasarkan hal diatas, maka dibuat Aplikasi Penjadwalan Guru di SMA 

NEGERI 1 Ngluwar. Aplikasi ini dibuat untuk memudahkan Bagian Akademik 

dalam menyusun jadwal tanpa ada tabrakan dan proses pembuatan jadwal menjadi 

lebih cepat 

Kata kunci: aplikasi, akademik, guru, penjadwalan.  
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ABSTRACT 

 Currently, computer technology has begun to be applied in various ways. 

Start from business to education. Its use at the same goal with the use of 

technology in general, that is facilitates for humans in solving problems and 

makes people more productive. 

 

 SMA N 1 Ngluwar is one of the schools, which are beginning to apply 

computer technology. One of the manual processes still are scheduling of 

teachers. All this time, The Academic makes a schedule manually. So it is still a 

lot of collisions and time-consuming. 

 

  Based on problems above, then  The Scheduling Application in SMA 

NEGERI 1 Ngluwar is made. This application is designed to facilitate The 

Academic to makes a schedule with no collisions and the process becomes faster. 

 

Keywords: application, academic, teacher, scheduling.


