BAB 1

PENDAHULUAN

Penggunaan AR untuk waktu sekarang ini telah melebar kebanyak aspek
di dalam kehidupan kita dan diproveksikon akan mengalami perkembangan yang
signifikan. Hal ini dikarenakan penggunaan AR sangat menarik dan memudahkan

penggunanys dalam mengegakan sesuatu  hal, seperti contohnya pada



penyampaian presentasi sebuah desain, ataupun pemroyeksian 3D dalam suatu

permainan.
Saat ini sudah banyak berkembangnya teknologi AR di berbagai bidang
dan bahkan mencakup bidang permainan. Salsh satu permainan terpopuler di

visualisasi 3D permainan menopoli akan terlihat febih menarik. Berdasarkan latar
belakong di atas dalam skripsi ini, maka rumusan masalah dalam penelitian ini
adalah bagaimana membangun aplikasi augmented reality pada permainan
monopali.



1.3  Batasan Masalah

Dani sudut pandang masalah yang telah ada maka diperlukan suatu batasan
penyusunan skripsi kali ini adalah sebagai berikut :




1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian membuat permainan monopoli terlihat lebih nyata
dengan menggabungkannya ke dalam teknologi Augmented Reality adalah

|. Hasil dari penelitian i nantinya di




Lo Metodologl Penelitian
Metode Penelition yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut :

a.  Studi Literatur

Literatur Fang 1!_1 nakl

kerjasebagai berikut,
or ang ditangkap oleh

...l. 1.......;_.- : '”.-.m obyek 3D.

2 Pembacaan simbol marker menggunakan kamera kemudian
melakukan tahapan pre-Processing yaitu proses segmentasi untuk
perbandingan simbol marker dengan simbol yang telah menjadi
acuan sebelumnya,




1.7 Sistematika Penulisan

BAB1 1 PENDAHULUAN
Bab ini menjelaskan tentang pendshuluan dari penelitian
ini yamg meliputi latar belakang masalah, tojuan

penelitian atau hasil dari analisis data dan pembahasannya,
BABY : FPENUTLFP

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran,
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