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MOTTO

Takut akan TUHAN adalah permulaan pengetahuan, tetapi orang bodoh
menghina hikmat dan didikan (Amsal 1:7)

Semua Usaha Yang Dikerjakan Secara Maksimal Selalu Membawa Hasil
Maksimal.

Tidak ada batu yang terlalu keras untuk bisa kamu pecahkan.

Didalamku, lautan teduh yang dalam terdapat harta emas dan permata.
masuk dan menyelamlah lebih dalam, perkaya dirimu dengna
perbendaharaanku, aku hendak memberikan hidup bagimu dan kekuatan
sebagai perisaimu, Engkau akan kuat lebih dari pahlawan, engkau akan
menjadi jawaban ketika dunia membutuhkan, engkau menjadi terang
untuk menuntun yang terhilang, namaku adalah hikmat & mahkotaku

adalah kebijaksanaan.
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INTISARI

Fruity Loop Studio 9 adalah Salah satu software aplikasi audio yang dapat
digunakan untuk merekam, mengedit ataupun memproduksi sebuah lagu bahkan
tanpa campur tangan alat musik. Software ini merupakan pioneer untuk audio
editing untuk saat ini, para editor musik kerap kali memanfaatkan software ini
untuk membangun musik mereka.

Salah satu pemanfaatan yang bisa diharapkan menggunakan FL Studio adalah
pembuatan backing track atau lagu: pengiring bagi seorang komposer musik.
Beberapa solois gitar kelas dunia seperti Paul Gilbert, Joe Satriani dan
Michaelangelo -kerap memanfaatkan software audio untuk membuat track
pengiring untuk permainan gitar mereka, jadi saat mereka menampilkan
permainan gitar, mereka tidak lagi disibukkan dengan latihan dengan personil lain
yang belum tentu bisa mengikuti permainan gitar mereka dan juga mengurangi
kemungkinan kesalahan permainan musik jika ditampilkan dalam full band.

Efektifitas permainan dan efisiensi waktu merupakan kelebihan utama
penggunaan software audio making Fruity loop Studio ini.

Melihat kemampuan yang dapat diberikan oleh software Fruity Loop Studio
ini kemudian memutuskan untuk memanfaatkan software ini dengan lebih baik
untuk dapat membangun sebuah backing track / track pengiring yang nantinya
dapat dimainkan ketika sedang melakukan demo permainan gitar. Dengan
memanfaatkan FL Studio penulis akan membangun sebuah komposisi musik full
band tanpa alat musik kecuali hanya gitar yang digunakan sebagai melody utama
di sepanjang lagu.

Kata kunci : audio software, gitar,
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ABSTRACT

Fruity Loop Studio 9 is one of audio editing software that can be used to
record, edit, ot produce a song even without real musical instruments. This
software is a pioneer for digital audio creation, the music editors often use this
software to build their music.

One of benefit in using FL Studio is-making of backing track for music
composers. Many world class guitarists like- Paul Gilbert, Joe Satriani and
Michelangelo use this kind of audio software to make a backing track for their
demo, so when the guitarist perform they do not being busy to practice with other
personels before that may be cannot follow their guitar demo. With this kind of
the software possibility for mistake in playing musical instruments can be reduce.

Perform effectivity and time Efficeiency are the general benefits while using
this Fruity Loops Studio Software.

Considering benefits given by this Fruity Loops Studio software then | decided
to use this software better to make a backing track that can be played while
perform a guitar solo. Using FL Studio enable us to create full band composition
without any musical instruments except an electric guitar used as melody.

Keywords : audio software, guitar,
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