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MOTTO 

 

- Jangan sia-siakan waktu yang sudah kita punya, karena penyesalan selalu datang 

belakangan. 

- Perhitungkan matang-matang hal yang akan kita lakukan,pertimbangkan baik dan 

buruknya untuk kemudian hari. 

-  Jangan melakukan sesuatu hal,apapun itu dengan berlandaskan asas emosi. 

- Jangan sering begadang,karena dengan begadang maka kita akan bangun 

kesiangan,dan karena bangun kesiangan maka aktifitas kita akan terganggu. 

-  Menunggu keajaiban adalah hal yang bodoh,karena keajaiban tidak akan datang 

begitu saja. 

- "You do your best work when you are scared." - Willem Dafoe. 
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INTISARI 

 

krs.amikom.ac.id merupakan domain yang digunakan oleh mahasiswa 
STMIK AMIKOM Yogyakarta untuk mengakses sistem informasi mahasiswa. 
Untuk alasan tertentu pada domain ini tidak memiliki kemampuan untuk 
menyimpan cookie atau pilihan "remember me" pada saat login. Sehingga setiap 
rentang waktu tertentu pengguna harus memasukkan username dan passwordnya 
lagi. Pada domain krs.amikom.ac.id mahasiswa dapat mengambil 
matakuliah,melihat nilai dan lain-lain/ 

Pada skripsi ini, penulis mencoba untuk membangun sebuah desktop client 
untuk transkrip nilai IPK pada domain krs.amikom.ac.id. Yang akan dilengkapi 
dengan berberapa kemampuan utama yaitu mensimulasikan nilai IPK apabila 
suatu matakuliah diulang,menambah atau menghapus matakuliah,dan juga 
ditambah kemampuan tambahan seperti, pilihan "remember me", mensimulasikan 
nilai suatu mata kuliah sehingga bisa mendapatkan nilai IPK yang baru 
berdasarkan simulasi tersebut.  

Dengan keunggulan utama dari aplikasi ini maka diharapkan waktu yang 
dihabiskan mahasiswa untuk mengambil suatu matakuliah menjadi lebih efisien. 
Untuk mendapatkan data yang sesungguhnya pada sistem ini penulis akan 
membangun perangkat lunak web scraping yang digunakan untuk mengambil data 
pada domain krs.amikom.ac.id. 

Kata kunci : desktop client, web scraping, krs.amikom.ac.id  
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ABSTRACT 

 
krs.amikom.ac.id is a domain that is used by students of STMIK AMIKOM 

Yogyakarta to access student information system. For some reason on this domain does 
not have the ability to store cookies or the option "remember me" at login. So each certain 
time range users must enter a username and password again. At krs.amikom.ac.id 
students can take a look at the value of a course, take a course, and etc. 

In this thesis, the author tried to build a desktop client for the transcript value on 
domain krs.amikom.ac.id. That will be the main equipped with main capability that 
simulates a course GPA value if the course is remedied, adding or removing course, and 
also added additional capabilities, such as "remember me" option, simulating a value so 
that courses can get the value of the new GPA based on simulation. 

With this main feature then expected time spent for students to take course 
become more effective. To get real data on this system the author will build web scraping 
software that is used to retrieve the data on the domain of the krs.amikom.ac.id 
 

 
Keywords: desktop client, web scraping, krs.amikom.ac.id 
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