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Sesungguhnya Allah tidak mengubah keadaan suatu 
kaum, sehingga mereka mengubah keadaannya yang ada 
pada diri mereka sendiri. 
(QS. 13:11) 
  
 Maka bila kamu telah membulatkan tekad, maka 
bertaqwalah kepada Allah, sesungguhnya Allah mencintai 
orang-orang yang bertawakal. 
(QS. 3:159) 
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dari apa yang kau lakukan. 
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INTISARI 
 
 

Di sekitar kita terdapat berbagai macam tumbuhan, dan sebagian besar 
tumbuhan tersebut dapat berfungsi sebagai tumbuhan obat. Tetapi tidak banyak yang 
tahu bagaimana cara pengolahan tanaman tersebut sehingga dapat berfungsi sebagai 
obat. Oleh sebab itu diperlukan aplikasi yang bertujuan sebagai sarana untuk 
mengetahui khasiat dan manfaat tanaman yang ada di sekitar kita. 

Pada kasus ini, penelitian dilakukan untuk membantu masyarakat dalam 
mengetahui cara penggunaan tanaman. Diambillah langkah untuk membentuk sebuah 
sistem baru guna untuk menunjang penelitian tersebut. Sistem baru ini berupa 
perancangan sebuah aplikasi ensiklopedia tanaman obat yang nantinya dapat 
digunakan untuk membantu masyarakat dalam memanfaatkan tanaman obat. 
Informasi yang mampu diberikan aplikasi ini meliputi gambar tanaman, nama ilmiah, 
nama daerah, penyakit, gejala dan cara pengolahan tanaman tersebut. 

Dengan adanya aplikasi ini user dapat mengetahui bagaimana cara 
pengolahan tanaman agar dapat berfungsi sebagai obat kapanpun dan dimanapun. 
User tidak perlu lagi membawa buku cetak kemana-mana untuk P3K karena aplikasi 
ini berada dalam handphone, khususnya yang berbasis Android. Aplikasi ini mudah 
untuk digunakan (user friendly).  

 

Kata kunci: aplikasi, android, ensiklopedia, tanaman obat 
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ABSTRACT 
 

All around us there are different kinds of plants, and most of these plants can serve 
as amedicinal plant. But not many know how to processing plants that can serve as a 
drug.Therefore necessary that the application is intended as a means to determine 
theefficacy and benefits of plants that are around us. 

In this case, the research conducted to assist the public in knowing how to use 
plants.They took steps to establish a new system in order to support such research. This new 
system is designing an application encyclopedia of medicinal plants that can later be used to 
assist communities in using medicinal plants. The information given applicationcan include 
images of plants, scientific names, local names, diseases, symptoms and ways of processing 
plants. 

With this application users can learn how to reprocessing plants in order to function 
as a drug whenever and wherever. Users no longer need to carry books to print anywhere for 
the first aid because it is in mobile applications, especially those based on Android. This 
application is easy to use (user friendly). 

 

Keywords: applications, android, encyclopedia, medicinal plants 
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