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INTISARI

Sudah kita ketahui bahwa perkembangan teknologi seluler saat ini semakin
pesat. Dengan berbagai fitur dan aplikasi yang tersedia pada sistem operasi sebuah
telepon seluler, telepon seluler kini telah menjadi lebih dari sekedar alat
komunikasi saja. Salah satu sistem operasi yang saat ini semakin berkembang
adalah Android. Dengan berbagai aplikasi yang tersedia untuk telepon seluler
yang memakai sistem operasi Android mampu membantu manusia dalam
melakukan kegiatan sehari-hari, termasuk dalam transaksi jual-beli. Tapi
perkembangan teknologi ini tidak dimanfaatkan oleh beberapa pemilik kios
eceran. Salah satunya adalah pemilik kios eceran Q-Mono Flower.

Maka dari itu, hal ini membutuhkan sebuah aplikasi mobile berbasis
Android untuk penjualan yang memiliki fungsi untuk mencatat semua transaksi
jual-beliyang terjadi. Sehingga para pemilik kios eceran dapat mengetahui
laporan penjualan dan pembelian yang dilakukan. Aplikasi mobile berbasis
Android yang dibuat harus simpel, mudah digunakan dan cocok untuk kios
eceran, terutama untuk kios Q-Mono Flower.

Setelah melakukan beberapa pengujian pada aplikasi ini, dapat diambil
beberapa kesimpulan. Memudahkan pemilik kios Q-Mono Flower dalam mencatat
pembelian dan penjualan barang. Memudahkan pemilik kios untuk mengetahui
sisa stok. Secara keseluruhan, aplikasi ponsel berbasis Android untuk penjualan
pada kios eceran Q-Mono Flower sangat membantu pemiliki kios Q-Mono Flower
dalam transaksi jual-beli.

Kata kunci: Android, aplikasi penjualan, aplikasi ponsel
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ABSTRACT

We already know that the development of mobile technology more rapidly today.
With a variety of features and applications are available on the operating system of a
mobile phone, mobile phones have now become more than just a communication tool.
One of the growing operating system today is Android. With a variety of applications are
available for mobile phones that use the Android operating system is able to assist
humans in doing daily activities, including the buy-sell transaction. But, the development
of this technology is still not implemented by the owners of retail kiosks. Q-Mono Flower
retail kiosk one of them.

Therefore, it takes an Android mobile application for sales that have function to
record every buy-sell transaction. So that, the owners of retail kiosk can find out the
reports of sales and purchases. Android mobile application that made should be simple,
easy to use, and suitable for retail kiosks, especially for Q-Mono Flower retail kiosk. But,
because there are some things that made this Android mobile application has not been
able to print.the notes.

After doing some testing on this application, several conclusions can be drawn.
Facilitate the owners of retail kiosk, especially Q-Mono Flower’'s owner in recording the
purchases and sales of goods. Facilitate the owners of retail kiosk to find out the
remaining stock. Overall, this Android based mobile application for sales at Q-Mono
Flower retail kiosk is helpful and facilitate the owners in buy-sell transactions.

Keywords: Android, sales application, mobile application
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