BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Sudah kita ketithui bahwa perkembangan teknologi seluler saat ini semakin
pesat. Dengari berbaa: fitur dan 3 si yung tersedia pada sebuah telepon
kini ul nenjadi lebih dari sekedar alat komunikasi saja.
_ banyak hal seperti

gun sebuah telepon seluler kini kita dapa

menggunakan perangkat Android naik tiga kali lipat menjadi 170 ribu hanya
dalam tempo tiga bulan. Dengan demikian bisa dipastikan bahwa popularitas
Android akan semakin meluas.



Dengan semakin berkembangnya perangkat modilc serta teknologi yang
menyertainya akan sangat berpengaruh pada perkembangan aplikasi mobile.
Perkembangan aplikasi mobile tersebul akhimya memberikan dampak pada
berbagai bidang kehidupan kita. Salah satunya adalah bidang perdagangan.

Belum lagi jika buku tulis yang digunakan untuk mencatat transaksi

tersebut hilang atau rusak, tentu akan menjadi masalah bagi pemilik kios. Tentu



saja hal ini tidak hanya terjadi pada kios tanaman (}-Mono Flower, tetapi juga
sering terjadi pada beberapa kios eceran kecil.

Berdasarkan dari latar belakang di ntas. maka penulis mencoba
mengembangkan teknologi aplikasi ponsel yang berbasis Android dengan
membuat sustu aplikasi penjualan apat digunakan sehagai pengganti

penjualan di kios eceran, khiusunys kios lanaman Q-Mono Flower yang simpel.
mudah digunakan, efektif, dan efisien.

Aplikasi ini selanjutnya bisa digunakan secars maksimal oleh para pemilik
kios eceran, khususnya foko tmaman Q-Mono Flower sehingga mampu

meningkatkan kinerja mereka.



1.3 Batasan Masalah

Dalam melakukan perancangan dan membuat aplikasi ponsel berbasis
Android ini hanya dibatasi dori sem sistern informasi atau program aplikasinya
gaja. Selain itu, aplikasi ponsel berbasis Android imi hanya digunakan untuk
penjualan di kios-kios ecern,

--------

pat lerintegerasi dengan prinder

6. Dalam pembuatan aplikasi mobile ini penulis menggunakan perangkat
lunak Eclipse.



1.4 Tujuan dan Manfaat Penclitian

Maksud dari penysunan skripsi adalah sebagai syarat untuk menyelesaikan
pendidikan program studi Strata | STMIK AMIKOM Yogyakarta.
Adapun tujuan penelitian ini yaitu:
1. Membuat aplikasi ponsel berbasisAndroid untuk penjualan di kios eceran,

4 Mampu meningkatkan kinerja pemilik kios eceran, khususnya kios



1.5 Metode Penelitian
Langkah-langkah dalam melakukan penelitian yang berjudul “Aplikasi
Ponsel Berbasis Android untuk Penjualan pada Kios Eceran -Mono Flower” ini

Mengidentifikasi masalah, menganalisis kelemahan sistem, menganalisis
kebutuhan informasi pemakai dengan metode analisis SWOT, kemudian
membuat laporan hasil analisis.



3 Perancangan aplikasi
Mendesain aplikasi secara umum dan secara terperinci vang meliputi
desain fmput, despin proses, ewiput, dan desain basis datn dengan
menggunakan beberapa roofs untuk Android Developer seperti JAVA

SDK 1.6, Android SDK, Eclipsg 31§ (Galileo), Eclipse ADT plugin, dan

1T q}tikm‘i

Evaluasi aplikasi
i testing (uji coba) pada aplikasi tersebut. Ufi éoba yang

i dliakKukan

1.6 Sistematika Penullsan

BAB I : PENDAHULUAN
Berist tentang lstar belakang masalah, rumusan masalah, batasan



BAB II : LANDASAN TEORI

Bab ini tentang sistem secara umum, perangkat Junak yang
BAB II1: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
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