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INTISARI

Pendidikan adalah salah satu hal yang sangat penting untuk membekali
siswa dalam menghadapi masa depan. Kenyataannya dalam proses belajar
mengajar pada pelajaran IImu Komputer dan Pengantar TIK di SD Negeri Jetak 2
Sragen masih banyak siswa yang kurang memperhatikan uraian guru, dikarenakan
mata pelajaran llmu komputer dan Teknologi Informasi Komunikasi sebagian
besar adalah teori yang disampaikan dalam bentuk uraian yang manual, sehingga
siswa sulit menerima, jenuh dan sulit memahami pelajaran yang disampaikan oleh
guru.

Untuk mengatasi masalah tersebut, diperlukan kemampuan guru dalam
memanfaatkan media pembelajaran. Media pembelajaran  dapat membantu guru
dalam menyampaikan materi pelajaran dan membantu siswa dalam memahami
materi pelajaran.

Mengingat permasalahan di atas, saya mencoba membuat sebuah aplikasi
multimedia interaktif yang di buat dengan menggunakan Software Macromedia
Flash 8, yang nantinya bisa digunakan untuk membantu proses belajar mengajar.
Dari uraian di atas, saya ingin membuat: “Perancangan Media Pembelajaran
Berbasis Multimedia Ilmu Komputer dan Pengantar Teknologi Informasi
Komunikasi di SD N Jetak 2 Sragen Dengan Macromedia Flash .

Kata kunci: Multimedia, IImu Komputer, Teknologi Informasi Komunikasi
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ABSTRACT

Education is one very important thing to equip students to face the future.
The reality in the learning process teaching on lesson Computer Sciences and
Introduction to TIK in SD Negeri Jetak 2 Sragen still many students who less
attention to the description of teachers, is because the the eyes of lessons of
Science computer and Technology Information Communication most of the is the
theory who delivered in the form the description who manual, so students difficult
to accept, saturated and difficult to understand the lessons delivered by teachers.

To overcome these problems, required the ability of teachers in using
instructional media. Learning media can assist teachers in delivering course
material and help students understand the subject matter.

Given the above problems, | try to create an interactive multimedia
application that can later be used to help the learning process. From the above, |
want to make: with Macromedia Flash " Designing Media-Based Learning
Multimedia Introduction to Computer Science and Information Technology in SD
N Jetak 2 Sragen With Macromedia Flash *.

Keywords: Multimedia, Computer Science, Information Communication

Technology
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