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INTISARI

Penyampaian informasi sebagai media pengetahuan dan informasi
memegang peranan Yyang sangat penting dalam pengembangan informasi,
sehingga apabila penyampaian informasi sebagai media informasi tersebut
didukung dengan teknologi multimedia yang lebih canggih dan dikemas dengan
tampilan yang sangat menarik diharapkan informasi yang disampaikan dapat
tersalurkan dengan baik dan akurat kepada yang menerimanya.

Penyampaian informasi mengenai illegal logging dengan media film
animasi pendek diharapkan dapat membantu generasi muda untuk lebih peduli
terhadap alam.

Penyampaian dengan menggunakan media film animasi, tidak
membosankan dan lebih mudah diterima oleh penonton. Sehingga pesan-pesan
didalam film akan sampai dengan baik pada penonton.

Kata Kunci : Informasi, Film, Animasi
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ABSTRACT

Submission of information as a media of knowledge and information plays
a very important role in the development of information, so that when the delivery
of information as the media information is supported with multimedia technology
more sophisticated and packed with a very interesting information submitted is
expected to be channeled properly and accurately to the accept it.

Submission of information on illegal logging with the media a short
animated film is expected to help young people to better care for nature.

Submission to use the media-animated film, not boring and is more easily
accepted by the audience. So that the messages in the movie will be up very well
to the audience.

Keywords: Information, Film, Animation
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