BAB 1
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pemanasin global dar waktu kewakiu semakin merugikan, itupun tidak

luput dari ulah manusia, salah satunya sdalah pembalakan lisr dihuton-hutan yang

Selain itu teknik i sangat mudah ditirukan. Meskipun teknik ini kuno, nanun



bila dikemas secara menarik dengan karakter vang kuat akan menjadi suatu karya
yang sangat cantik.

Cuneg mendukung penyusuran loporan skripsi sebagai tujusn utama, serta

lingkungan. Dan dapat menyampaikan pesan-pesan yang terkandung didalam film
tersebut .



1.3 Batasan Masalah

Teknologi aplikasi multimedia memiliki cakupan yang sangat luas sesual
dengan penerapan dan fungsi pada masing masing bidang. Maka dalam hal ini
perlu membatasi ruang lingkup aplikasi multimedia melalui ruang lingkup yang

lebih spesifik. Permasalahan dibatasi #gar tercapai tujuan yang ingin

dicapai batasan tersebut meliputi s

L ith. obyek digerakkan
ngan fangan animator dengan cara mefmindahlon posisinya sccara
ahan, Setisp gerakan itu k am_dengan kamera

Mediz yang -E].Igl.lllﬁlll Hhhl.h




1.4  Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian skripsi ini adalah untuk membantu orang — orang
dan generasi agar mencintao, menjaga dan melindungu hutan dan alam yang telah
Tuthan ciptakan.
Selain tujuan diatas, ada pula tuju
menyelesaikan jenjang pendidikan S

vaitu sebagai syaral untuk
Sekolah Tinggi manajemen




1.52 Manfaat Praktis

o Bagi Almamater, dokumentasi karya ilmish ini dapat menambah
referensi dan dapat digunakan oleh semua pihak yang membutubkan.

b. Bagi pembaca. penelitian ini diharapkan memberikan sumbangan

kepustakaan dan memperkaya refefensi penulisan karya ilmiah.

M-MAcim angle .

1.7 Sistemaitika Penullsan

Agar dapat tercapai penulisan yang sistematis mengenai pokok
permasalahan maka akan lebih baik dan terarah apabila terlebih dabuly diberi
gambaran sistematika ringkas mengensl susunan skripsi ini maupun tentang opa



yang ada dalam skripsi ini, schingga mempermudah dalam pemahaman dan
pembahasannya. Laporan penelitian skripsi ini di susun secara sistematis kedalam
lima bab, dimana pada masing-masing bab akan membahas masalsh-masalah

sebagai berikut:




BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini memberikan penjelasan tentang proses pembustan film animasi
dari rancangan yang telah dibuat dimulai dan setting tempat, mewamai dan
membuat property yang akan digunakan,  pengambilan gambar hingga proses
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