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MOTTO 

 

Saat terbaik dari diri kita adalah saat ini, jadi lakukanlah yang terbaik, karena 

kemarin telah berlalu dan hari esok adalah esok yang belum tentu datang 

 

 

Lakukan sekarang juga, apa yang didapat dari menunda? 

 

 

Tidak pernah ada awal yang baru, tapi selalu ada hari yang baru 

 

 

Tujuanku adalah menjadi lebih baik, bukan menjadi sempurna 

 

 

“Apa yang bisa kuberikan untuk hidup??”  

bukan, “apa yang bisa kudaptakan dari hidup??” 

 

 

Hidup ini adalah petualangan yang berani  

atau 

sama sekali tanpa arti 
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INTISARI 
 

 
Pengolahan data dibutuhkan dalam berbagai bidang, tak terkecuali bidang 

perdagangan. Data yang terkomputerisasi akan menghasilkan data transaksi yang akurat 
dan mempermudah pekerjaan manusia. Data yang tidak terorganisir menyebabkan 
kesulitan pengolahan dan penggunaan kembali data. Pengolahan data ditujukan  untuk 
kemudahan pengolahan data dan meningkatkan pelayanan kepada pelanggan dan 
masyarakat. 

 
Oleh karena itu, penulis merancang aplikasi penjualan untuk 'Kios Yulaika'  yang 

selama ini masih menggunakan sistem pencatatan manual untuk merekam semua data 
penjualan. Dengan menggunakan aplikasi ini akan dihasilkan data yang akurat dan 
memudahkan pengorganisasian data. Data disimpan dalam sebuah database yang telah 
disusun sedemikian rupa untuk kepentingan penyimpanan serta pengolahan data. 

 
Penulis menggunakan GUI ( Graphic User Interface ) sebagai antar muka yang 

memudahkan user dalam mengolah data. Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan 
bahasa pemrograman java dan aplikasi penunjang seperti MySQL. Dengan aplikasi ini, 
user bisa mengolah data transaksi penjualan, data pembelian, data barang, pegawai, 
pelanggan, pemasok, pengeluaran, dan pemasukan, sehingga tidak perlu mencatat 
semua transaksi secara manual. Aplikasi ini bisa dijalankan di berbagai platform seperti 
Windows, Mac, atau Linux yang sudah terinstal JDK (Java Development Kit). 

 
Kata Kunci :  Aplikasi Penjualan, Java, Kios Yulaika 
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ABSTRACT 
 

Data processing is needed in many fields, not least in trade. Computerized data 
that will produces accurate data transactions and ease human work. Unorganized data 
causes difficulty processing and reuse of data. Data processing is intended to ease the 
data processing and improve services to customers and society. 

 
               Therefore, the authors designed a sales kios yulaika application in Magelang 
District that still use manual recording system to record all sales data. By using this 
application will produce accurate data and facilitate the organization of data. Data is 
stored in a database that has been designed for storage and data processing. 
 
                The author uses GUI (Graphic User Interface) as interface that allows user to 
process data. This application is built using the Java programming language and 
supporting applications such as MySQL. With this application, user can process the sales 
data transactions, purchasing data, data goods, employees, customers, suppliers, 
expenses, and income, so no need to record all the transactions manually. The 
application can be run on various platforms such as Windows and Mac that already 
installed JDK (Java Development Kit). 

 
Keyword : Sales Application, Java, Kios Yulaika 
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