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1.1 Latar Belakang Masalah

i setiup scpersekian detiknya. Sekurang ini Jarak sudah |
v | g lelm hliﬂﬁlﬂllﬂl.

Untuk itu web yang dits
dan dinamis sesuai dengan bidang yang dikelola oleh perusahaan tersebut, untuk
memenangkan persaingan dalam bisnis. Banyak perusahaan memanfaatkan web
sebagai strategi pemasaran dan informasi. Dan hasilnya sangat berpengaruh
terhadap perkembangan perusahaan tersebut.



Batik adalah salah satu wansan nenek moyang Indonesia. Batik Indonesia
merupakon mahakarya yang diskui UNESCO. Kerajinan batik merupakan sustu
kerajinan gambar di atas kain. Kerajinan batik bukan merupakan seni asal gambar

ik dan asal-usul batik yang mereka beli, Hahk
ik 1 ._..|. km* Tkﬁ.'dll 1 h.n'“j-a Jum Hdak

il di “MIROTA BATIK"
diharapkan dapat membantu pembeli yang ingin mengetahui lebih dalam lagi
tentang batik.

1.2 Rumuosan Masalah




Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat ditarik rumusan
masalah sebagai berikut, yaitu : Bagaimana membangun web pada MIROTA
BATIK sebagai media pengenalan arti motif batik vang dijual di MIROTA
BATIK sebagai media informasi untuk membantu para pengguna batik atau
pembeli batik di MIROTA BATIK?

: ida MIR ATIK, maka MIROTA BATIK
telah mendapatkan media inform g untuk menghadirkan dan menyuguhkan
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nenyajikan informasi secars akurst, tepat ria dapat
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1. Sistem yang dibuat hanys mencakup ang ada di MIROTA
BATIK.

2. Software yang digunakan adalah PHP sebagai software utama pembuatan web,
Macromedia Dreamweaver 8 sebagai HTML editor dan mempermudah tata
layout weh, MySQL sebagai database, Xampp-win32-1.7.3 sebagai web server

dan PhotoScape sebagai pengolah gambar.



1.4 Maksud dan Tujuan

1. Sebagai syarat kelulusan program Sarjana serts unfuk memperoleh gelar
Safjana di STMIK AMIKOM YOGYAKARTA pada jurusan Teknik
Informatika,

Pengumpulan atau informasi melalui proses tanyajawab secara langsung
dengan pihak MIROTA BATIK yang dapat memberikan informasi tentang

motif batik yang ada.

3. Kepustakaan



Mendapatkan data melalui buku, majalah dan literature lain  yang
herhubungan dengan kegiatan ini,

embahas sis | yang dinstlkan | i kpﬂmhmlnndmgnn
software-software yang digunakan dalam pembuatan skripsi ini.
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Berisi kesimpulan dari hasil penelitian dan saran yang diberikan.
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