BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

adalah terciptanya kemajuan
% yang menunjang keunggulan
fasaran.  Multimedia

e ata radio. Kemajuan dari multimedia komputer unfuk menyajikan
sanatlah tampak. karena disajikan dalam bentuk elenén elemen
‘menjadi lebih interaktif, sehingga informasi yang ditampilkan fidak hanya
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Virtual Reality schagai-sebuah bagian dari teknologi informasi berbasis
multimedia memiliki kelebihan dalam mendeskripsikan sebush keadasn atau
sebuah obyek dimana visualisasi yang ditampilkan tidak hanya dapat dilihat dari
suatu sudut pandang saja namun dapat dilihat dari setiap sudutnya, karena Virtual
Reality memiliki tiga Dimensi visual, Virtual Reality dibuat sebagai sebuah media
yang bisa menghadirkan serta menghidupkan imajinasi bagi para penikmatnya.
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Sehingga seolah-olah penikmat mengalami serta merasakan keadaan yang
sesungguhnya.

CV. Fokus Design Consultant merupakan perusahanan yang bergerak
dalam bidang pengembang perumahan. Perusahaan yang terhitung baru didunia

real dari rumah yang ditawarkan mulai dari ekstrior serta interiomya. Diharapkan
dengan aplikasi Virtual Reality ini dapat membantu bagian marketing dalam
proses pemasaran produk sehingpa dapat meningkatkan keunggulan bersaingan
dengan perusahaan-perusahaan lain yang sejenis.



1.2 Rumusan Masalah

Virtual Reality adalah suatu teknologi multimedia yang dapat mengizinkan
pengguna untuk berinteraksi dengan lingkungan simulasi komputer baik itu
berdasarkan objek nyata maupun imajinasi. Dengan menggunskan teknologi

a 3Ds Max 2011,

Pergerakan kamers dengsn menggunakan Adobe Director 11.5. Seript bahasa
Lingo untuk tombol-tombol tertentu. Penulisan ini, juga terbatas hanya pada
pembuatan simulasi Virtual Reality eksterior pada salah satu contoh rumah

minimalis modern dan beberapa interior yang terdapat di dalamnya.



1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dart penelition ini adalsh membuoat multimedia interaktif

berupa Virtual Reality sebagai sarana promosi untuk type rumah
Minimalis Modern pada CV, Fokus Design Consultant, adapun tujuan

Diajukan guna melengkapi persyaratan untik mencapsi deraj
Strata | pada STMIK “AMIKOM” YOGY AKARTA
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in menambah wiwasan
ormasi pada umumnya
teknologi khususnya dalam bidang teknologi  informasi



1.5 Metode Pengumpulan Data

Dalam pengumpulan data yang diperlukan untuk menyusun skripsi ini,
digunakan beberapa metode vaitu :

1.5.1 Metode langsung { Observation Rep
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Bab ini merupakan pengantar dari pokok permasalahan yang dibahas



pengumpulan data dan sistematika penulisan laporan.

BARII : DASAR TEORI




BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN

interaktif Virtual Reality rumah minimalis modern ini.
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