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INTISARI

Komunikasi merupakan hal penting dalam kehidupan kita, dimana dengan
komunikasi yang baik kita akan mengerti maksud dari komunikasi tersebut, begitu
juga komunikasi yang dilakukan oleh orang yang mempunyai kekurangan dalam
berkomunikasi salah satunya adalah penderita tuna rungu, bagi orang normal tentu
akan mengalami kesulitan berkomunikasi dengan penderita tuna rungu, karena
penderita tuna rungu hanya mengerti bahasa isyarat.

Oleh karena itu penulis mencoba membuat solusi untuk mengatasi kesulitan
berkomunikasi dengan penderita tuna rungu, yaitu dengan aplikasi Penerjemah
bahasa isyarat,” dimana aplikasi ini diimplementasikan pada Kinect yang
memungkinkan kita untuk mendeteksi gerakan lalu di terjemahkan ke text
maupun-suara, sehingga akan memudahkan kita untuk mengerti-arti dari bahasa
isyarat tersebut .

Dengan adanya Penerjemah bahasa isyarat diharapkan dapat membantu
penderita tuna rungu dalam berkomunikasi.

Kata Kunci : KINECT, Penerjemah bahasa isyarat.
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ABSTRACT

Communication is important in our lives, where the good communication
we will understand the purpose of such communications, as well as
communications made by people who have a deficiency in one of them is to
communicate with hearing impairment, for a normal person would have had
difficulty communicating with patients deaf, as deaf people understand sign
language only.

Therefore, the author tries to-make a solution to overcome the difficulty in
communicating with deaf people, with the sign language translator application,
which application is implemented on Kinect that allows us to detect motion and
then translated into text and sound, so it will be easier for us to understand the
meaning of the sign language.

With the sign-language translators are expected to help deaf people
communicate.

Keyword : KINECT, Sign Language Translators.
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