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Bahagia itu sederhana, syukuri apa milikmu, hadapi 

tantanganmu, raih mimpimu, jalani hidupmu tanpa rasa 

takut...life is simple, just enjoy it :) 

 

Don’t cry because it’s over...smile because it happened 

(Dr. Seuss) 

 

When you’ve got something to prove, there’s nothing 

greater than a challenge (Terry Bradshaw) 

 

Bahagialah bila kau masih punya mimpi, hidup hanya 

sekali, berikanlah yang terbaik 

 

Allah selalu bersama kita :) 
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Halaman Persembahan 

Ku persembahkan bingkisan kecil ini untuk : 

 Ayah dan Ibuku tercinta, untuk doa, perhatian dan kasih sayang 

yang tak pernah putus, untuk segala perjuangan demi anak-

anakmu, terimakasih. Kalian kekuatan untuk meraih mimpiku. 

Aku sayang kalian. 

 Adik-adikku, Yunan Candra W dan Devi Ema Y, kalian 

kekuatanku untuk selalu berjuang, semoga kita bisa 

membangggakan kedua orang kita dan selalu taat pada agama. :* 

 Teman-teman gokilku, para power ranger, Agung, Budi, Lusy, 

Yadhi, Endar, Abang, Ioga Kolagh, Kakak bin, untuk support, 

bantuan, dan doanya. Semoga kita semua selalu sukses dan tidak 

menjadi sombong. 

 Orang-orang yang selalu ada untukku, Riza, Fish, Handik, 

Sandra, Emi, Usro, terimakasih kalian selalu ada dalam suka 

maupun duka, tertawa, marah, bahkan menggila bersama. 

Terimakasih untuk kekuatan yang kalian beri sehingga aku selalu 
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mampu tersenyum dalam setiap masalah. 

 Teman-teman seperjuanganku Aji, Reza, Fajar, Anjas, serta 

seluruh keluarga besar S1 TI E 08, untuk segala kenangan dan 

kebersamaan selama 4 tahun dari cupu sampai menjadi ahli PHP, 

semoga kita sukses selalu 

 Untuk Bapak Triono, terimakasih untuk ijin penelitiannya. 

 Untuk seluruh teman Kost Azizi, terimakasih untuk semunya :) 

 Untuk KELAM yang setia menemaniku Magelang-Jogja dan 

selalu menjadi saksi bisu seluruh kisahku. 

 Seluruh Keluarga besar STMIK Amikom, Dosen-dosen tercinta, 

bapak tukang bakso, ibu kantin, pak satpam, dan semua teman-

temanku dari segala jurusan yang tidak bisa aku sebutkan satu 

persatu, terimaksih untuk semuanya. 

 

 

 

 

 



ix 

 

KATA PENGANTAR 

Alhamdulillahirabbil’alamin, dengan memanjatkan puji dan syukur dan 

mengagungkan kebesaran Allah SWT dan berkat rahmat serta karunia-Nya 

penulis dapat menyusun dan menyelesaikan skripsi yang berjudul “ 

PERANCANGAN WEBSITE SEBAGAI MEDIA PROMOSI PADA JOGJA 

GIFT VILLAGE” sebagai tugas akhir. 

Adapun maksud dan tujuan penulisan skripsi ini adalah untuk memenuhi 

salah satu persyaratan kelulusan serta memperoleh gelar kesarjanaan pada STMIK 

Amikom Yogyakarta. 

Penulisan dan penyusunan skripsi ini diharapkan mampu mewakili dan 
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bantuan yang besar sekali baik dalam bentuk materiil maupun spiritual. Oleh 

karena itu, dalam kesempatan ini penulis mengucapkan terimakasih yang sebesar-

besarnya kepada : 

1. Allah SWT atas segala limpahan karunia dan kesehatan sampai saat ini. 
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INTISARI 

Berkembangnya usaha-usaha perdagangan yang sangat pesat pada saat ini, 

menjadikan sistem informasi sebagai hal yang sangat penting peranannya dalam 

menunjang tercapainya tujuan yang diinginkan oleh perusahaan. Teknologi 

internet sudah terbukti merupakan salah satu media informasi yang efektif dan 

efisien dalam penyebaran informasi yang dapat diakses oleh siapa saja, kapan 

saja, dimana saja. Transaksi secara online dapat menghubungkan antara penjual 

dan calon pembeli secara langsung. 

Berdasarkan latar belakang hal tersebut, penulis merancang sebuah website 

untuk meningkatkan efisiensi dan efektifitas dalam penyajian informasi produk 

yang dijual oleh Jogja Gift Village. Perancangan website ini nantinya akan 

menggunakan beberapa software seperti : Adobe Dreamweaver CS4, 

WampServer, Adobe Photoshop. 

Tujuan perancangan ini adalah untuk meningkatkan pelayanan dan promosi 

pada Jogja Gift Village, sehingga membuat customer mudah melakukan transaksi. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Website, Adobe Dreamweaver, WampServer 
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ABSTRACT 

Development of trade businesses is very rapidly at this time, making the 

information system as a very important role to supporting the achievement of the 

objectives desired by the company. Internet technology has proven to be one of 

the media information in an effective and efficient dissemination of information 

which can be accessed by anyone, anytime, anywhere. Online transactions can 

connected between sellers and buyers directly. 

Based of it, the authors designed a websites to improve the efficiency and 

effectiveness in the presentation of  sold product information by Jogja Gift 

Village. Design of this website will be using some software such as : Adobe 

Dreamweaver CS4, WampServer, Adobe Photoshop. 

Purpose of this design is to improve the services and promotion in Jogja 

Gift Village, so make customer easier to doing transaction. 

 

Kata Kunci : Information System, Website, Adobe Dreamweaver, WampServer 
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