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INTISARI 

 

Secara syar'i, haji berarti  melakukan perjalanan dengan disengaja ke tempat-

tempat suci  dengan amalan-amalan tertentu dengan niat beribadah kepada Allah 

SWT. Sedangkan defenisi lain, sesuai makna kedua dari haji, adalah 

melaksanakan rukun Islam yang kelima sebagai alamat penyempurnaan keislaman 

seorang Muslim.   

           Bagi calon jemaah haji yang belum pernah sekalipun melaksanakan ibadah 

haji,tentunya belum mengetahui bagaimana melaksanakan ibadah haji yang 

benar.Dengan memikirkan hal tersebut,maka diadakanlah manasik haji(tata cara 

ibadah haji). 

           Di tengah perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang begitu 

pesat dengan perangkat-perangkat teknologi komunikasi bergerak dan teknologi 

internet telah terjadi gelombang kecenderungan baru yang memungkinkan 

pembelajaran secara mobile atau lebih dikenal sebagai mobile learning.Mobile 

learning adalah suatu model pembelajaran yang mengacu kepada penggunaan 

perangkat teknologi informasi(IT) genggam dan bergerak, seperti PDA, hanphone, 

laptop dan tablet PC,dalam pengajaran dan pembelajaran.Diharapkan dengan 

adanya aplikasi manasik Haji mobile ini akan mempermudah para calon jemaah 

haji bisa mengetahui tata cara ibadah haji yang benar. 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Mobile, Teknologi 
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ABSTRACT 

 

 

 In syar'i, Hajj means to travel to the shrine to deliberate certain practices 

with the intention of worshiping Allah SWT. While other definitions, according to 

the second meaning of the pilgrimage, is implementing the five pillars of Islam as 

a Muslim Islamic improvements address. 

           For prospective pilgrims who had yet to perform the pilgrimage, of course, 

not knowing how to implement a true pilgrimage With this in mind, it was held the 

rituals of Hajj (pilgrimage ordinance).             

In the middle of the development of information and communication 

technology is so fast with these devices and mobile communication technology has 

been a wave of Internet technology that enables a new trend in mobile learning, 

or more commonly known as mobile learning.Mobile learning is a learning model 

that refers to the use of information technology devices (IT) and mobile phones, 

such as PDA, cell phone, laptop and tablet PCs, in teaching and 

learning.Expected by the rituals of Hajj mobile applications will facilitate the 

prospective pilgrims can find procedures for proper pilgrimage. 

 

Keywords: Applications,  Mobile, Technology 
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