BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Teknologi informasi sekarang i

calon Jemash haji yang belum mampu dalam segi materi, yang tabungannya
belum cukup untuk menunaikan ibadah haji dalam waktu dekat. Dalam waktu
menunggu tabungan cukup, ada baiknya para calon Jemaah haji ini mempelajari
tata cara manasik haji vang benar terlebih dahulu. Aplikasi ini juga sebagai alnt



bantu mempelajai manasik haji selain buku. Buku memiliki isi yang lebih
lengkap. tetapi buku tidak selalu dibawa kemana-mana, sedangkan handphone
akan selalu dibawa karena sudah menjadi kebutuhan sehari-hari.

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka penulis ingin memberikan

judul yang penulis sajikan, maka penulis membatasi pembahasan mengenai
analisis dan perancangan aplikasi manasik haji meliputi hal-hal sebagai berikut :
I. Aplikasi Manasik Haji ini dibuat dengan menggunakan teknolog
2ME MIDP 2.0
2. Aplikasi Manasik Haji hanya dapat dimainkan melalui handphone.



3. Menggunakan software utama yang digunakan untuk membuat
aplikasi game ini yaitu netbeans 6.7.1 dan soffware pembantu yaitu :
Adobe Photoshop C83.

& Bagi Penulis

Manfaat yang diperoleh dari penulisan skripsi ini adalah penulis dapat
menerapkan dan mengembangkan ilmu serta teori-teori yang telah
didapatkan penulis sebagai persiapan pengaplikasian pada dunia kerja.



b. Bagi Masyarakat
Manfaat yang diharapkan akan di dapatkan bagi masyarakat pengguna
handphone adalah mendapatkan pengetahuan tentang manasik haji
yang bersifat mobile.

1.5 Metode Pene

n Data
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dan untuk mendukung skripsi ini. Untuk mendapatics

¢. Perancangan Program
Dilakukan sebagai gambaran dan acuan dalam desain program selanjutnya.
d. Pembuatan Laporan
Menyusun laporan skripsi dan permasalshan yang sudah ada secara
sistematis, diambil dari permasalahan yang sudah di analisa.



€. Ujicoba program
Untuk memastikan bahwa aplikas: yang dibuat dengan bantuan soffware

tersebut sudah berjalan dengan baik sesuai dengan yang diharapkan.

BAB Il : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Pads bab ini berisi tentang Use Case Diagram. Class Diagram,
Sequence Diagram, serta Rancangan Antarmuka dari aplikasi Manasik

Haji.



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
implementasi dan pengujian aplikasi Manasit Hafi.
BABV : PENUTUP
Pada bab ini berisi kesi
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