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INTISARI

Latar belakang dari Pembuatan Animasi 3D Sebagai Iklan Layanan
Masyarakat Pentingnya Sosialisasi Penghijauan ini dikarenakan masih kurangnya
media lklan Layanan Masyarakat yang mendukung dan mempermudah dalam
penyampaian informasi yang memanfaatkan teknologi informasi yang
berkembang saat ini sebagai medianya terutama yang berkaitan tentang
penghijauan.

Untuk-mengatasi masalah tersebut, penulis ingin membuat iklan animasi
layanan masyarakat agar masyarakat lebih mudah menerima informasi mengenai
pentingnya sosialisasi penghijauan. Hal ini karena iklan animasi merupakan salah
satu media yang menarik dalam penyampaian informasi.

Iklan animasi layanan masyarakat ini merupakan contoh iklan animasi
sederhana yang akan didesain semenarik mungkin. Dalam pembuatan iklan
animasi menggunakan perangkat lunak Autodesk 3ds Max 2009, Adobe Premiere
2.0, Adobe After Effect CS3, dan Adobe Audition 1.0. Diharapkan dalam
pembuatan iklan animasi layanan masyarakat ini dapat bermanfaat sebagai Sarana
publikasi pada masyarakat.

Kata Kunci : Media Informasi, Iklan Animasi ,



ABSTRACT

Making the background of the 3D animations For socialization
Importance of Public Service is due to the greening of the media is still a lack of
Public Service to support and facilitate the delivery of information through
information technology is developing at this time as a medium particularly
concerned about greening.

To overcome these problems, the authors would like to make animated
public service ads to people more receptive to information about the dangers of
taking drugs. This is because advertising is one of the animated media interest in
the delivery of information.

Animated public service ad is an example of a simple animated ad that
will be designed as attractive as possible. In the animated ad creation using
Autodesk 3D Max 2009, Adobe Premiere 2.0, Adobe After Effects CS3, and Adobe
Audition 1.0. Expected in the manufacture of animated public service ads may be
useful as a means of publication in the community

Keywords: Media Information, Advertising Animation



