BABI1

PENDAHULUAN

LL LATAR BELAKANG MASALAH
Perkembangan zaman yang semakin modern senantiasa mempengaruhi pola pikir

sertai visualisasi.

Pembelijaran yang disajikan dalam bentuk buku atau modul membuat siswa
terkadang kurang memperhattkan materi yang dijelaskan dan cenderung akan merasakan
minat belajar berkurang, karena media pembelajaran yang ditampilkan oleh buku atau modul
hanya menampilkan berupa teks dan pada tampilan isi buku tidak dapat divisualisasikan
sehingga tampilannya monoton (tidak gerak, hitam putih), dan jika mengunakan alat peraga



moka akan membutubkan biava yang tidak sedikit apalagi jika setiop penyajian materi
mengunakan alal peraga. Hal ini dapat menycbabkan siswa akan cepat merasa jenuh dan
minat belajar pun akhimya dapat berkurang dan akan membutuhkan biaya tidak sedikit jika
harus selaly mengunakan alat peraga dalam penyajian materi. Multimedia memungkinkan
cara yang tepat untuk mengatasi masalah tersebut. Untuk mata pelajaran IPS khususnyva kelas

1t belojar siswa serta

L1 PERUMUSAN MASALAH

Adapun rumusan masalahnya, yaite “Bagaimane merancang aplikasi berbasis
multimedia secars jelas, lengksp don interaktif dengan memanfastkan perangkal lunak
multimedia yang nantinya dapat digunakan sebagai media pembelajaran IPS kelas IV SD*.

! M Suymnin, 2003, MULTIMEDIA Al Untuk Menmgkatkon Kompgguln Bersaing, Andi Ot Yogvakart,
hal 23.



L3, BATASAN MASALAH

Adapun batasan masalahnya, yaitu :

I. Sebatas memanfaatkan perangkal lunak multimedia untuk merancang suatu
aplikasi multimedia yang dibuat secara interaktif sebagai media pembelajaran
IPS kelas TV SD.

2. Dan didalam perancamgan s

1) Sebagni persyaraton kelulusan bagi jenjong stratn satu di STMIK
“AMIKOM” Yogyakarta,

2) Untuk membual aplikasi multimedia  interaktif sebagai  media
pembelajaran IPS kelas IV SD khususnya SD Karangasem | Wonosari.

1.4.2. Manfaat Penelittan



1) Mendapatkan gelar sarjana komputer di STMIK “AMIKOM"
Yogyakarta,

2)  Memudahkan pengajar dalam menyampaikan pelajaran IPS kelas TV
kepada murid khususnya di SD Karangasem | Wonosari,

vang mungkin belum ditemukan,
1.54. Metode Literatur

Mencari atau mengambil data dari literatur yung ada, seperti buku atau
modul pembelajaran, silabus materi pokok 5D kelas V.



1.5.5. Development of learning models
Merupakan model pengembangan pembelajaran IPS kelas IV SD yang
bersifat melengkapi media pembelajaran yang sudah ada yang nantinva
dirancang dan dikembangkan secara multimedia interaktif

Lo, SISTEMATIKA PENULISAN

yang menjadi silabus SD
Karangasem | Wonosari, yaitu pada semester | materi pokok mengenai peta
lingkungan setempat. kenampakan alam sosial dan budaya, sumber dava alam
kita, kepahlawanan dan patriotisme, peninggalan sejarsh indonesia, dan pada
materi pokok semester 11 mengenai sumber daya alam dan kegiatan ekonomi,




memahami  pentingnya koperasi, perkembangan teknologi, dan hubungan
kenampakan alam, sosial dan budaya dengan gejalanya.
BAB Il ANALISIS SISTEM DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini akan dibahas mengenai definisi analisis sistem. analisis pieces, analisis
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