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INTISARI 

Distro viking membutuhkan sistem baru untuk meningkatkan persaingan. 
sistem yang dibutuhkan adalah sistem yang bisa menjawab kebutuhan sistem 
informasi sekaligus mengakomodir semua keperluan distro termasuk dalam media 
promosi, basis data dan pengolahan data distronya itu sendiri. 

Website e-commercenya sangat potensial untuk di rambah dan 
dikembangkan, hal ini seiring dengan semakin majunya teknologi sehingga 
semakin banyak pula masyarakat yang mengenal teknologi website dan dunia 
online sehingga jarak dan waktu bukanlah menjadi halangan lagi untuk 
bertransaksi.  

Hal inilah yang menjadi alasan utama website ini dibuat , yang diharapkan 
dengan dibuatnya website ini akan makin banyak orang yang mengenal dan 
mengetahui distro ini sehingga menarik mereka untuk menjadi pelanggan baru, 
sehingga bisa meningkatkan keuntungan. 

 
Kata kunci : Sistem informasi, Media promosi, Website, Basis data, Pengolahan 
data. 
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ABSTRACT 

 

Vikings distro need a new distribution system to increase competition. 
System is needed is a system that can address the needs of information 
systems at the same time accommodating all the needs distributions included 
in promotional media, databases and data processing distronya itself. 

Website e-commercenya potential for the browse and developed, it is 
in line with the rapid advancement of technology so that more people are 
familiar with website technology and the online world so that the distance 
and time again is not an obstacle to trade. 

This is the main reason this website is created, which is expected to be 
made this website the more people who know and understand this distro so 
draw them to become new customers, so they can increase profits. 

 

Key words : Information Systems, media promotion, Website, Database, 

DataProcessing.
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