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INTISARI

Perkembangan teknologi yang cepat dibidang multimedia, memungkinkan
manusia untuk menyajikan berbagai informasi menjadi lebih menarik. Salah
satunya adalah pembuatan video klip " Last Pretense ", dimana dengan video klip
dapat mengenalkan suatu group band indie ke tengah-tengah masyarakat. Namun
beberapa tahun yang lalu kita melihat penyuntingan ataupun memanipulasi video
dengan membeli perangkat keras (hardware) yang kompleks dan rata—rata
harganya mahal.

Salah satunya dengan menggunakan teknologi komputer kita dapat
mengurangi biaya produksi karena hanya membutuhkan seperangkat komputer
multimedia. Dalam  pembuatanvideo klip ini Sejalan dengan hal diatas,
Pembuatan video klip ini juga membahas konsep dari perancangan video klip di
mana tahap.pra produksi, produksi , dan pasca produksi menjadi konsep dasar
dalam pembuatan video klip.

Dengan adanya video ini diharapkan dapat mengenalkan group band " last
Pretense " dan bisa bersaing dalam dunia musik terutama di Indonesia. Dengan
adanya situs jejaring sosial video klip mempunyai banyak peluang media untuk
berpromosi.

Kata kunci : multimedia, Last Pretense, video Klip.
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ABSTRACT

Rapid technological developments in the field of multimedia, enabling
people to provide the various information to be more interesting. One is the
making of the video clip "Last Pretense", where the video clip to introduce a
group of indie band to society. But a few years ago we saw the video editing or
manipulating the purchase of hardware (hardware) are complex and expensive
the average.

One of them using computer technology we can reduce the production cost
because it only needs a set of multimedia computers. In the making of this video
clip line with the above, making this video also discusses the concept of designing
a video clip in which the pre production, production, and after theproduction to
basic concepts in the video clip.

With.the video is expected to introduce the bands' last Pretense "and can
compete.in the music world, especially in Indonesia. With the social networking
site video clip has a lot of media opportunities to promote.

Keywords: multimedia, Last Pretense, video clips.
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