BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Teknologi komputer saat ini te embang pesat. Kita telah bisa
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u.-ul:'- '.'. i pengalahan video.

manipulasi video

: kita olah atou dapat di manipulasi.
Dalam proses pengolshan dan manipulasi kita dapat membuang adegan-adegan
yang tidak periu, menyambung adegan yang berbeds, ataupun membeikan
transisi dan efek pada video tersebut sehingga pada perpindahan klip tersebut
menjadi tampak lebih halus atau tidak kasar. Selain it dapat digunakan untuk

menbentuk suatu file. File-file



menyimpan video dalam komputer sendiri, dimana file video tersebut hanya
bisa dilihat dalam komputer saja. Namun dapat juga diubah dalam bentuk VCD.

Multimedia adalah salah satu cara yang mempermudah untuk
menyampaikan audio visual. Pengertian dari multimedia adalah

a. Kombinasi dari komputer dan vided {Rosch, 1996).

Technology Rescach (CTR),

menyatakan bahwa orang mampu mengingat 20% dari yang di lihat dan 30%
dari yang di dengar, tetapi orang dapat mengingat 507 dari yang di lihat dan di
dengar. 30% di lihat dan di dengar sekaligus serta dapat dilakukan sekaligus.

Multimedia digunakan untuk keperluan seminar atau presentasi, untuk iklan



televisi, untuk mendesain majalah, membuat film kartun, film- film animasi, dan
bahkan mampu untuk membuat film cerita ataupun video klip.

Yang menjadi pertanyaan bagaimana cara sampai ketahap ite. Teknologi
sudsh menyedikan semuanyn. Adakah mereka yang secara serius mendalami
atau menggeluti bidang atau hobi membityic

Oleh karenaifu sang peniilis mencoba mencrapkan dalam pembuatan

Sehingga aplikasi yang dibuat dapat mencapai hasil yang diinginkan.



1.4 Tujoan Penelitian
Adapun tujuan penelitian adalah
4. Untuk merancang dan membual sebuah video klip musik yang sangat
menarik dan berkualitas.
b. Sebagai syarat kelulusan progiiim strata 1 jurusan sistem informasi
pada Sekélah:, Tinggi Mangjemen Iiformatika Dan Komputer

‘Sekolah Tinggi Mlnnﬁmh!nmmtlkn da
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doin dengan cara melakukan tanya jawab
langsung yang terkail lnpsung dalam penelitian,
yang dapat memberikan gambaran tentang apa itu video klip musik
dan bagaimana membuat video klip yang mempunyai nilai jual.
b. Kepustakaan
Yaitu pengumpulan dsta dengan cara menelaah buku vang



¢. Dokumentasi
Yaitu pengumpulan data dengan cara mengambil pambar untuk
pembuatan video Kip, yang berhubungan dengan pembuatan
skripsi ini.

kebutuhan aplikasi dan melakuokan studi kelayakan aplikasi berbasis

multimedia.
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