PEMBUATAN GAME TEKA-TEKI SILANG “HEMS”

MENGGUNAKAN ADOBE FLASH

SKRIPSI

disusun oleh

Tirsa Ninia Lina

10.21.0484

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

AMIKOM

YOGYAKARTA

2012



PEMBUATAN GAME TEKA-TEKI SILANG “HEMS”

MENGGUNAKAN ADOBE FLASH

Skripsi

untuk memenuhi sebagian persyaratan mencapai derajat Sarjana S1

pada jurusan Teknik Informatika

disusun oleh

Tirsa Ninia Lina

10.21.0484

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

AMIKOM

YOGYAKARTA

2012



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PEMBUATAN GAME TEKA-TEKI SILANG “HEMS”




PENGESAHAN

SKRIPSI

PEMBUATAN GAME TEKA-TEKI SILANG “HEMS”
MENGGUNAKAN ADOBE FLASH

ang dipe n oleh

L, Furwacanc
K. 190302190

ha Taufiq Luthfi, ST, M

DO

Vsebag
gelar Sa
Tanggal 16 Mei

YOGYAKARTA




HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN

PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan

skripsi ini tidak terdapat karya



MOTTO

v Gerahkanlah segala kekuatiranmu kepada-NYa, sebab Ia
yang memelihara kamu. (I1 Petrus 1:7)

v Tuhanh tidak akan memb Cobaah Yang melebihi dari

d dari itu yakin dah

ipersiagpkan oleh

le when yo

Vi



PERSEMBAHAN

Puwi syukur sa¥a panhjatkanh kehadirat Tuhan Yesus Kristus

atas segala ahugerah, Kasih, dan penyertaan-NYa selama ini sehingga
pada akhirhya Saya dapat menyelesaikan CKripsi ini dengan baik
tahpa Kekurahgah Satu apapuh..Semuanhya ini Kareha Campur
tangan-NYa dan kuasa-NYa. ThanX God. Selaih itu, tak |upa Ku
ucCapkan terima Kasih Yang sebesar-besarnya kepada :

@

Papa dan Mama, makasih atas kasih sayang serta dukungan
danh doanya selama ini. AKkhirnya CiCa selesai juga... SKripsi ini
untuk papa dan mama... ©

Kak ena dan kak wanda, kakak ku tersayang makasih atas doa
dah Kasih sayang Kaliah buat ade. ThX juga buat basudara-
basudara semuanya Yang tak bisa CiCa uCapkah Satu-persatu,
Tuhanh Yesus berkati semua.

Keluarga angkat ku yang di Kulon Progo, Bapak dan Ibu
Wawah, dek Budi, dek Karinh, makasih bgt ya.

Pak Emha selaku pembimbing, terima Kasif atas bantuanh,
masukkan dan semangat hya.

Cah-cah transfer 2010...akhirhya selesai juga aq..buat yang
belum hdang hyusul Yo.cabh... salam transfer..

Maz, makasih  Ya buat semangatmu, dukunhganmu,
Kesabaranhmu, perhatiahmu, semuahya Yanhg udah maz Kasi
buat dhek selama ini. Makasih bgt...hems... :-*

Cah-Cah kozt ©Oncom riza, nhita, Sany, makasi eaa Kaka
akhirhya selesai’juga.... ThXjuga ibu Kozt buat doanya .. ©
Buat sahabat2 ku semuanya Yg gak bisa ag sebutin satu
persatu..makasih bgt atas doa dan dukungan Kaliah....ag pasti
akan kangen bgt ma Kalian n kangen jogja... miss u all my
prend...Hems ©

by : Tirsa Ninia Lina Lumamuly.. Hems...(~_~)

vii



KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena atas berkat, rahmat dan
cinta kasih-Nya penulis dapat menyelesaikan Skripsi yang berjudul
“PEMBUATAN GAME TEKA-TEKI SILANG “HEMS” MENGGUNAKAN
ADOBE FLASH”.

Skripsi int disusun sebagai salah satu persyaratan akademis untuk
menyelsaikan pendidikan Strata 1 (S1) STMIK-AMIKOM Yogyakarta. Penulis
menyadari, penyusunan Skripsi ini masih banyak kekurangan dan jauh dari
kesempurnaan, karena keterbatasan kemampuan dan minimnya pengetahuan

penulis.

Dalam kesempatan ini penulis mengucapkan banyak terima kasih kepada:

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM selaku Ketua STMIK AMIKOM
Yogyakarta.

2. Bapak Sudarmawan, MT, selaku Ketua Jurusan Strata 1 Teknik Informatika.

3. Bapak Emha Taufig Luthfi, ST, M.Kom selaku Dosen pembimbing yang telah
banyak membantu dalam penyelesaian Skripsi ini.

4. Bapak Ferry Wahyu Wibowo, S.Si.,, M.Cs. dan Bapak Pandan. P.
Purwacandra, M.Kom, selaku penguji yang telah menguji skripsi saya
sehingga saya lulus.

5. Kepada kedua orang tua serta saudara-saudara yang telah banyak memberi

dukungan dan doa restu.

viii



6. Kepada sahabat-sahabat tercinta yang telah banyak membantu dan memberi
dukungan serta doa.
7. Dan kepada semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu yang telah

membantu baik secara langsung maupun tidak langsung.

Akhir kata, semoga Skripsi ini berikan banyak manfaat kepada

siapa saja ya

ta, 30 Mei 2012



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ot I

HALAMAN PERSETUJUAN ..ottt e ii

HALAMAN PENGESAHAN ..ot v

INTIS

ABSTRACT

BAB | PENDAHULUAN ...ttt ee e e 1
1.1 Latar BelakKang ..........covoiieiiiiiiiieieeseeese s 1
1.2 RUMUSAN MaASAIaN ... 2
1.3 Batasan MaSalah........coooeeeeeeeeee e 3



1.4 TUjuan PeNEIITIAN ......ccvveieiiecie e 3

1.5 Manfaat Penelitian ..........ccooeiiiiiiiiecsse e 4
1.6 Metode PeNelitian.........ccooeieiiiieieesee e 4
1.6.1 Metode Kepustakaan (Library) ........cccccoceviviiiiieieiiesieene e 4
1.6.2  Perancangan SIStEIM ...........citeiiineerresieesieesesieeseesieeeesree e eeesneesnas 4
1.6.3  IMplementasi SiSteMiu . ucieeireiieieeiie st e 5
1.6.4 Pengujian dan Analisis SIStEM...............cceviveveiiiine e 5
1.6.5 Penyusunan Laporan ...........cccoovuviiiiesciieesinneeeseiessnnesssseeesnseeessenens 5
1.7 Sistematika PENUIISAN .............ccoooiiiiiiie ittt 5
BAB I LANDASAN TEORI ...t 7
2.1 Sejarah Teka-Teka Silang ........cccoeciiiiiicc e 7
2.2 FilosOfl “HEMS ... ..ottt 7
2.3 PENQEITIAN GaAIME ....c.viiviiii ettt aaaaa e anaanneana e b anaenna e e 8
2.4 Sejarah Singkat Perkembangan Game .............ccoveiieeieeieeaecevsiinesaeseeennenns 8
2.5 TIPE-TIPE GAIME ...ttt st sre e sae e 10
1. Arcade/Side SCrolling ......cccccoviiviiiiiiice et 10

2. RACING wooiiiie et et 10

3. FIGNLING .ot e 11

4. SNOOLING c.eeeiiiece e 11

5. RTS (Real TIme Strategy) .....cceeviveeireeiieiiee et sie e siee e 12

6. RPG (Role Playing Game) ........ccccoveiieiieeiie e 12

7. SIMUIBLION GAMES ... 12

8. PUZZIE . s 13

Xi



2.6 Protokol KOMUNIKASI ......oooeeeee et eee e e 13

2.7 PembUAaN GaME ......ocviiiiiiiiieisies e 13
L. GENIE GAME ..ocviiiiiii s 14

2. TOOL . 14

K €T 40 1=T o] F- |V SO SS 14

A, GrafiS. ... ittt St 14

ST LU= DT TP 15
ERENNITC | inc (S .................. A . 15

7. PembUatan .. ..o 15

8. PUDBIISNING....cviiiiieci e ana e 16
2.8 FIOWCRAIT ... 16
2.9 Bahasa Pemrograman yang Digunakan ............cccccceevieieiieiiecsesseessesnnenss 17
2.9.1  ACHONSCIIPL .ttt BBt d b anaan e 17
2.10 Perangkat Lunak yang Digunakan .............c.cceeruemveesseessessasseeeiansanssenneenns 18
2.9.2 Adobe FIash CS4 ..o 18
2.9.3 Adobe PhotoShop CS4 ........ccooviiiiiiiieiisieee e 20
BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN ......ccociiiiiiiieieeeie e 22
3.1 ANALISIS SISTEM....cviiiiiiciieee e 22
3.1.1 Analisis Kebutuhan SIStEm ..........ccoceiiiiniiiiiiieee e 22
3.1.2 Analisis Kebutuhan Fungsional ............c.ccooviiiininninc e 22
3.1.3 Analisis Kebutuhan Non-Fungsional ............ccccceoeveniienciinnninn 23

1. Aspek Perangkat Keras ........c.ccoovevereerveiesiieseese e esie s 23

xii



2. Aspek Perangkat LUNaK .........c.ccoeveiiieiieniiiesee e 24

3. Aspek Sumber Daya Manusia...........cccccuevveviesieenesieseesieseenns 24

3.1.4 Analisis Kelayakan Teknologi ..........cccccoevvevviieii e 24
3.1.5 Analisis Kelayakan HUKUM ...........ccccooo i 25
3.1.6 Analisis Kelayakan Operasional................cccccvevevvevesieeseese s 25
3.2 Perancangan GaME.............cituueeiuresiueesaneesssnssathinnesseeesseesssseesssseesssesssnees 25
1. Menentukan Genre GaME ........cccuirveieiiiiiiiise st 25
2. Menentukan TOOl ........ccoceieriiiiiiiii et e 26
3. Menentukan Gameplay ..........ccccoveveieiieeriesieseesieseessir e 26
A AU GAME ... e 26

D, ATUrAN PEIMAINGAN. .. ..coiiiiiiiiiiiiei et abe e ane s 27

C. Flowchart Permainan ... e 29

4. Menentukan GrafiS.........ccocoiiriiiiiiiiiieee s B e 30
a. Gambar Layout Teka-Teki Silang “Hems”.......ccoccveriiveieneinrnennen. 30

Lo LeVEL Lo b 30

2. LeVel 2. e 31

3. LeVel ... e 32

A, LeVel 4 i 33

5. LEVEI S 34

b. Perancangan INterface .........cccovveviiiiiiiiie s 36

Lo IO 36

2. MeNU Utama........ccoeiiiiiiiiiici e 37

3. MenU INSEIUCLIONS .....oovviiiiiiiicieeiee e 38

xiii



A, IMENU CreailS. ..ottt ee e 38

5. Menu QUIt GAME.....ceiiieeiiiecie ettt 39

6. Level Utama ... 40

7. Tombol Menu pada Game..........cccceeveevvevieieseese e 41

8. Level Complete......c.vociiiiiien e 42

9. Level Gagal ...t 42

5. MENENTUKAN SUAIE.....eveveueiiiiieiaiinii et sne et 43
6. Menentukan TIMEIINE ..o 44
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ...t 46
4.1 IMPIEMENTAST SISLEM .....eiiiiiiiiciie ettt abaeaaanaeanaeneanneanaenne s 46
4.1.1  Persiapan ASEI-ASEL ........cociiiiiiieiie et ana s sae e 47
4.1.2 Pembuatan Grafi.........cocoooiiiiiiiiiiiiese b 51
4.1.2.1 Pembuatan Background .................cccceieaiueiieeiesnne e ireannesneenes 51

a. Background INtro ........cccceeiviiiiieieeie e e 51

b. Background Utama...............cocevveeviiiieiieic e 55

c. Background Level.............coooviiieieiieiceeec e 58

4.1.2.2 Pembuatan Tombol (BULON) .iueeieeiiieiieeir e 60

a. TombolPlay.........co e 60

b. Tombol Menu Utama............cccooiiiiiiiiiicicccces 61

c. Tombol Play Next Level ..........ccccovvviiiiiiiciicc e, 63

d. Tombol Back, Menu, Yes, NO ........ccceovrviieieniniiineen 64

€. TOMDOI CeK...ooooiiiiice 65

4.1.3 Pembuatan ANIMAST ........ccooviieieieieieie e 66

Xiv



1. ANIMasi LOAdING.....c.ccoveriiiiiieie e 67

2. Animasi Karakter Bahagia...........c.cccoceviveviiieiieiise e 68

3. Animasi Karakter Sedin .........ccooiiiiiiiiiiiiee e 70

4,14 IMPOIT SUAIA.....ceiiiiieiiiieiiei et 71

4.2 PeMBDANASAN........cciiiiieiieiiiteeee s 73
1. Tombol Start GAME ...t it 73

2. Main Level 1 .. .o s 74

3. TOMDOI INSEFUCTIONS .....cveueevieniiiieecii et e esne et 79

4. TOMDOI Credits ..cccovi ottt i 80

5. TOMDOI QUIt GAME ....eiviiiviiiiiciiiiiie et sraesneesraeanbeesnaesneesnatinseessees 81

4.3 Membuat File EXeCULADIE (LBXE) ...iviiiiiiieiieeiiiieiieeiie e eresnaesnaenneanaesnaannaas 82
Bl Ui CODA cvvovvie oo eeeseeeseees e es e es e ee s ee s e s s e s eeseeesaee s e e enensannsanee 83
4.4.1 BIlack BOX TESHING.....ccveiieiiieieiieiieeie e s Biiines e sve e sve e draeanaanee s 84
4.5 Pemelinaraan SISTEM ........c.oiiiiiiiiieici et bre s sn e ane et 86
4.5.1 Hardware (Perangkat KEeras) ..........ccceiviiiieerueseeseassnsseesiassnesseeseennens 87
4.5.2 Software (Perangkat Lunak) ...........c.ccoceveivieiiiiieiiccec e 87
4.6 Interface Game Teka-Teki Silang “Hems™ ......cccveiieeienieneiieiieene e 88
BAB V PENUTUP ...ttt e 96
5.1 KESIMPUIAN L.t 96
5.2 SAIAN ...t 97
DAFTAR PUSTAKA .ttt 98

XV



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Tampilan panel ACHIONS ........cccecviieiieiice e 18
Gambar 2.2 Tampilan area kerja Adobe Flash CS4.............ccccoeiiiiiiiiinienn. 19
Gambar 2.3 Tampilan area kerja Adobe Photoshop CS4 ...............cccoeieeieenne 21
Gambar 3.1 Flowchart Game Teka-Teki Silang “Hems” .......cccveiiionercnnennns 29
Gambar 3.2 Layout Teka-Teki Silang “Hems” -level 1.........ccccciiue v, 30
Gambar 3.3 Layout Teka-Teki Silang “Hems™ - leVel 2.....ccooieiieiicieiicieaitin. 31
Gambar 3.4 Layout Teka-Teki Silang “Hems” - level 3...........ccccoooiiniesiennens. 32
Gambar 3.5 Layout Teka-Teki Silang “Hems” - level 4.t deviinienee. 33
Gambar 3.6 Layout Teka-Teki Silang “Hems” - level 5., 34
Gambar 3.7 Rancangan Tampilan INtro............coocviiinininiieee 36
Gambar 3.8 Rancangan Tampilan Menu Utama........ccoocevreenvereiieenivenesieseenns 37
Gambar 3.9 Rancangan Tampilan Menu InStructions................ccccoceveveieenennnn. 38
Gambar 3.10 Rancangan Tampilan Menu CreditS..........ccoovvvverenenencncneniens 38
Gambar 3.11 Rancangan Tampilan Menu Quit Game..........cccccvvveevveresieeseennnns 39
Gambar 3.12 Rancangan Tampilan Level Utama.........cccoccovveiiiniinicnienene 40

XVi



Gambar 3.13 Rancangan Tampilan Tombol Menu , Restart Game, dan Quit

PAAA AIME. ....eeuiiitieiie ittt sttt et esbe e e e e beesbeeseesreenteeneeareesreenae s 41
Gambar 3.14 Tampilan level COMPIEte .........cccoevevieiiiieiieceee e 42
Gambar 3.15 Tampilan level gagal .........c.oooeieiiiiiieiiiiece e 42
Gambar 4.1 Background awal dan loading yang digunakan...............c.cc.cceenene. 47
Gambar 4.2 Background home / Menu Utama..................couemeereesiiineesneseeseenens 48
Gambar 4.3 Tombol-Tombol yang digunakan.....c...cceoeiieiieiiin o 48
Gambar 4.4 Layout Level 1 TTS “HemS™ ....cccvuveiieiesiiuesreesseansessesssessnsssastinseens 48
Gambar 4.5 Layout Level 2 TTS “Hems™ ......ccccooiiiiiiiiiiiiiciirissns s 49
Gambar 4.6 Layout Level 3 TTS “HemS™ ....cccoooveiveieeiinseeneeeeseesieees drnssnenseess 49
Gambar 4.7 Layout Level 4 TTS “Hems” .......cccoviiiiiiiiiiee e ssieessee e ibesnna e 49
Gambar 4.8 Layout Level 5 TTS “Hems™ ........cccocoviiiiiiiiiiei i 50
Gambar 4.9 Karakter TTS “Hems” ............cccooiiiiiiiiiiin e 50
Gambar 4.10 Karakter BaNAGIA.........uerueeeeieerieaieieeieaisesseeneeeieseeseeseeseeseenaens 50
Gambar 4.11 Karakter SEdiN............coooviiiiiiiie e 50
Gambar 4.12 Membuat file baru (menu_loading)...........ccoovvviiniiiiniincen 52
Gambar 4.13 Gradient TOOI OPLIONS.........covriiriiiiiiriic e 52
Gambar 4.14 Open file layout teka-teki silang ..........ccooceiiiiiiiiiiiie 53

XVii



Gambar 4.15 Gambar layout tts yang telah dipindahkan ke layer baru pada

layar Kerja menu_l0ading ........cccooeiiiiiiiiiieicee s 53
Gambar 4.16 LaYer STYIE .......ccvviiiieee e 54
Gambar 4.17 Horizontal Type TOOl.......ccoovveeiiiiiiiece e 54
Gambar 4.18 Teks Teka-Teki Silang “Hems” yang telah diedit........................ 54
Gambar 4.19 Hasil akhir pembuatan background intro ... ciciicceennn 55

Gambar 4.20 Hasil gambar background asli (a) yang telah diberi efek image

menjadi hitam putin (D) ..o e 56
Gambar 4.21 Pilihan bentuk pada Brush Tool ... 56
Gambar 4.22 Gambar background setelah diberi Brush Tool ................cccoeeni... 57
Gambar 4.23 Hasil akhir background Utama...............icueeeereeniesiesee s sinesnensennenns 57
Gambar 4.24 Pengaturan blending options background level 1......................... 58
Gambar 4.25 Hasil blending options background level 1.................cccoovinn 59
Gambar 4.26 Tombol play SAat HNEFO «auimmmimiiueareeieeiearaeaseseeeesieeseeseeseeseenaens 60
Gambar 4.27 Tombol Menu Utama .........cceieriiininiiiseseeeee e 62
Gambar 4.28 Tombol Play Next Level - Up, Over, DOWN .........cccccoevevveiieenen. 64
Gambar 4.29 Tombol Back, Menu, YES, NO......cccceevvciireieceiee e 65
Gambar 4.30 TOMDBOI CeK.......ooveieiiiicieisiee e 65

XViii



Gambar 4.31 Animasi Loading - frame 1 hingga frame 54 pada layer loading.. 68

Gambar 4.32 Pembuatan karakter dari frame 1 hingga frame 5...........c.cccceee. 69
Gambar 4.33 Pembuatan karakter dari frame 6 hingga frame 10 ....................... 69
Gambar 4.34 Hasil pembuatan karakter bahagia smile.swf ..............cc.coonien. 70
Gambar 4.35 Hasil pembuatan karakter sedih sad.swf ..................ccccoovvieinenin 70
Gambar 4.36 SOUNA PrOPEITIES .....ceivveriiiieiieeiieeie e caisinscveessanaesnassasinnessnesseensens 72
Gambar 4.37 VVolume yang terdapat pada tiap level ...t 73
Gambar 4.38 Tampilan LeVEl 1 ......coooiiiiiiiiice e e sre e e snaeneanaeanaenbins 74
Gambar 4.39 Tampilan Level 1 jika jawaban benar ............cccoceieveiiiiiiiicieennn, 79
Gambar 4.40 INSTIUCTIONS .........couiiiiiiiiieieie e dare e e e abe b 80
GaAMDAI 4.41 CrOITS ...ttt et bbb b bt 81
Gambar 4.42 QUIT GAIME ........oeueiieiieeee et seese et e e aseesree e eneeareeseeenaens 82
Gambar 4.43 PUblish Setting ... it e 83
Gambar 4.44 Tampilan awal 2 Loading............cccoooiii e 88
Gambar 4.45 Tampilan Main MenU.........cccooeriiiiiiiiiiieeeese e 88
Gambar 4.46 Tampilan Menu INSErUCTIONS ........ccoovviiiiinineeee e 89
Gambar 4.47 Tampilan Menu CreditS.........coiiiriieiiiesieseee e 89

XiX



Gambar 4.48 Tampilan Menu QUIt GaME.........cccoviiiiiiiiieceee e 90

Gambar 4.49 Tampilan TTS Hems Level L.......cccooveiiiieiieiiee e 90
Gambar 4.50 Tampilan TTS Hems Level 1 — MenuU........ccccccvevvieeivevcsieieenne 91
Gambar 4.51 Tampilan TTS Hems Level 1 - Restart Game........cc.cccoevvvereennnne 91
Gambar 4.52 Tampilan TTS Hems Menu Level 1 — Quit................ccccceevvevveennne 92
Gambar 4.53 Waktu Habis - Level 1 gagal...............ccciurieeiiiieiieeiiic e 92
Gambar 4.54 Tampilan TTS Hems - Level 1 Complete .........cccoociue e 93
Gambar 4.55 Tampilan TTS HEMS LEVEI 2......cocovveiiie et 93
Gambar 4.56 Tampilan TTS HemS LeVEl 3.........ccvoiiiiiiiiiece e s 94
Gambar 4.57 Tampilan TTS Hems Level 4...........cooo el e 94
Gambar 4.58 Tampilan TTS HemMS LeVel 5......coooviiiiiiiiiciicieir s 95

Gambar 4.59 Tampilan TTS Hems Level 5 Complete, kembali ke

home/menu utama karena merupakan level teakhir.........c.ccccoocovoveiiiieininennne, 95

XX



DAFTAR TABEL

XXi



INTISARI

Seiring dengan kemajuan teknologi komputer, game pun ikut berkembang
pesat. Jika dahulu game hanya menjadi monopoli anak kecil, lain halnya dengan
yang terjadi sekarang ini dimana game dapat dimainkan oleh semua orang. Hal
tersebut dikarenakan game dapat memberikan hiburan dan juga dapat me-
refreshing pikiran/otak dan mood orang yang sedang dalam keadaan kurang baik.

Terkadang aktifitas sehari-hari yang padat seperti bekerja di kantor dengan
berbagai kesibukan dan tugas kantor ataupun pekerjaan lain yang menumpuk
dapat membuat kita merasa capek, jenuh, bahkan stress. Kita pasti ingin
membutuhkan sedikit penyegaran otak atau refreshing untuk membuat kita santai
sejenak.-Apabila kita memiliki waktu luang maka kita dapat mengisinya dengan
bermain game yang dapat membuat kita tidak merasa jenuh. Salah satu game yang
dapat menghibur, mengisi waktu luang kerja dan juga dapat menambah wawasan
yaitu teka-teki silang (tts). Game tts ini termasuk kedalam jenis game ber-genre
Puzzle, karena permainan ini terlihat mudah dari segi grafiknya tetapi sulit dalam
algoritma.

Maka dari itu, penulis membuat game teka-teki silang yang disusun dalam
skripsi yang berjudul “Pembuatan Game Teka-Teki Silang “Hems” Menggunakan
Adobe Flash.”

Kata Kunci : teka-teki silang, game puzzle, asah otak
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ABSTRACT

Along with advances in computer technology, gaming, too, is growing
rapidly. If the first game only a monopoly of a small child, another case with the
present one where the game can be played by everyone. That is because the game
can provide entertainment and can also be refreshing to the mind / brain and
mood of people who are in poor condition.

Sometimes, everyday activities such as working in an office crowded with
a variety of activity-and office tasks or other work that piled up can make us feel
tired, bored, and even stress. We would like to need a little refresher, or
refreshing the brain to make us relax for a moment. If we had free time so we can
fill it with playing games that can make us not feel bored. One game that can
entertain, work and leisure can also add insight into the crossword puzzle (tts).
Tts the game is included into the air-genre type game Puzzle, because this game
looks easy but difficult in terms of its graph in the algorithm.

Therefore, the authors make a crossword puzzle games arranged in a
thesis entitled “Making Game Crossword “Hems” Using Adobe Flash ”.

Keywords : crosswords, puzzle games, brain teasers
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