BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Game PC merupakan salash satu game yang paling popular dan banyak
diminati oleh kalangan masvarakat saat ini. Jenis gnme ini pun bermacam-macam
seperti game peperangan (Doom), balap mobil (Need for Speed) dan petualangan
(Prince of Persia). Tipe-tipe game atau genre game pun terbagi dalam beberapa



kategori vang dibedakan menurut gameplay seperti Arcade, Rm:ing Fighting, Fun
Guames, Shooting, RTS (Real Time Straterv). RPG [Role Plaving Gamel,

Simufation, dan Pu=le.

Terkadang aktifitns sehari-han vang padat seperti bekerja di kantor dengan

disimpulkan rumusan masalah : “Bagalmanas membuat game teka-tekl sllang

vang mudah dan menarik nntuk dimainkan?



1.3 Batasan Masalah

Mengingat luasnya cakupan vang dikemukakan dalam tulissn ini, maka
penulis merasa perlu untuk memberikan batasan masalah yang tepat mengacu
pada pokok permasalshan vang telsh dirumuskan sebagai berikut.

2. Agar dapat membantu mengurangi kejenuhan masyarakat yang terlalu
sibuk dengan pekerjaan dan kesibukan mereka masing-masing,

3. Agar dapat menambah wawasan kepada masyarakat dengan
pertanyaan-pertanyaan yang disediakan di game tis ini.



1.5 Manfaat Penelittan
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maupun koleksi buku milik pribadi.
1.6.2  Perancangan Sistem

Tahap ini dilakukan perancongan sistem game tts “Hems™ dengan
menggunakan Adobe Flash €54 sebagai software utama.



L6.3  Implementasi Sistem
Tahap ini disesupikan dengan perancangon sistem. untuk mengetohui
apakah aplikasi sudah bekerja sesuai dengan vang diharapkan.

penyusunan Sknipsi sehagit b
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Bab ini menguraikan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan

sistematika penulisan.
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tipe-tipe game, aturan permainan, protokol komunikasi, tohap-tahap
pembuatan game, bahasa pemrograman yang digunakan, hingga perangkat
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