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MOTTO

 Jangan merusak apa yang kau miliki sekarang dengan mengejar sesuatu yang tidak

mungkin kau miliki. Sebab, apa yang ada padamu saat ini bisa jadi merupakan salah

satu dari banyak hal yang paling kau impikan.

 Pendidikan bukanlah persiapan untuk hidup sebab pendidikan yang sesungguhnya

adalah kehidupan itu sendiri

 Banyak kegagalan dalam hidup ini dikarenakan orang-orang tidak menyadari betapa

dekatnya mereka dengan keberhasilan saat mereka menyerah

 Kesempatan anda untuk sukses di setiap kondisi selalu dapat diukur oleh seberapa

besar kepercayaan anda pada diri sendiri

 Jangan menyerah atas hal yg kamu anggap benar meskipun terlihat mustahil. Selama

ada kemauan, Tuhan kan berikan jalan

 Alasan kenapa seseorang tak pernah meraih cita-citanya adalah karena dia tak

mendefinisikannya, tak mempelajarinya, dan tak pernah serius berkeyakinan bahwa

cita-citanya itu dapat dicapai

 Sakit dalam perjuangan itu hanya sementara. Bisa jadi Anda rasakan dalam semenit,

sejam, sehari, atau setahun. Namun jika menyerah, rasa sakit itu akan terasa

selamanya
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INTISARI

Perkembangan teknologi yang cepat dibidang teknologi informasi,
memungkinkan manusia untuk menyajikan berbagai informasi menjadi lebih
menarik. Salah satunya adalah sistem informasi pelayanan pengunjung di sebuah
Rumah Sakit, dimana para perawat atau penjaga Rumah Sakit tidak perlu disibukan
oleh pengunjung yang banyak setiap harinya.

Untuk memudahkan pengunjung dalam hal pelayanannya, diperlukan sebuah
sistem informasi yang bagus, cepat dan akurat. Agar informasi yang dihasilkan
menjadi lebih jelas, efektif dan efisien.

Dengan adanya aplikasi ini kiranya dapat menarik simpati pengunjung dan
merasa puas terlayani. aplikasi ini juga dapat mempermudah pengunjung dalam
mencari data pasien tanpa harus mencari petugas. Di dalam Aplikasi ini pengunjung
dapat mencari data pasien dengan cara menulis beberapa nama, Sistem Aplikasi
langsung mencari secara otomatis dan Sistem Aplikasi ini juga dapat mengetahui
profil Rumah Sakit serta jadwal Dokter yang akan bertugas.

Kata Kunci : Analisis, Desain, Sistem Informasi, Pelayanan Pengunjung
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ABSTRACT

Rapid technological developments in the field of information technology,
enabling people to provide various information to be more attractive. One is the
system of visitor information service in a hospital, where nurses or guardians do not
need to be hospital preoccupied with a lot of visitor every day.

To facilitate visitors in terms of its service, it needs a good information
system, fast and accurate. So that the resulting information becomes more clear,
effective adan efficient.

Whits this application would be able to attract symphaty and feeling satisfied
visitors served. This application can also facilitate visitors in search of patient data
whitout having to look for workers. Inside visitors can search the application of
patient data by writing w few names, the direct application system automatically
search and application can also find profiles and schedules doctors hospital will be
on duty

Keywords: Analysis, Design, Information Systems, Visitor Services
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