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INTISARI

Perkembangan teknologi yang cepat dibidangteknologi informasi,
memungkinkan manusia untuk menyajikan berbagai informasi menjadi lebih
menarik. Salah satunya adalah sistem informasi pelayanan pengunjung di sebuah
Rumah Sakit, dimana para perawat atau penjaga Rumah Sakit tidak perlu disibukan
oleh pengunjung yang banyak setiap harinya.

Untuk memudahkan pengunjung dalam ha pelayanannya, diperlukan sebuah
sistem informasi.yang bagus, cepat dan akurat. Agar informas yang dihasilkan
menjadi lebih jelas, efektif dan efisien.

Dengan adanya aplikasi ini kiranya dapat menarik Simpati pengunjung dan
merasa puas terlayani. aplikasi ini juga dapat mempermudah pengunjung dalam
mencari data pasien tanpa harus mencari petugas. Di dalam Aplikas ini pengunjung
dapat mencari data pasien dengan cara menulis beberapa nama, Sistem Aplikas
langsung mencari secara otomatis dan Sistem Aplikas ini juga dapat. mengetahui
profil Rumah Sakit sertajadwal Dokter yang akan bertugas.

Kata Kunci : Analisis, Desain, Sistem Informasi, Pelayanan Pengunjung
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ABSTRACT

Rapid technological developments in the field of information technology,
enabling people to provide various information to be more attractive. Oneisthe
system of visitor information service in a hospital, where nurses or guardians do not
need to be hospital preoccupied with a lot of visitor every day.

To facilitate visitorsin terms of its service; it needs a good information
system, fast and accurate. So that the resulting information becomes more clear,
effective adan efficient.

Whitsthis application would be able to attract symphaty and feeling satisfied
visitors served. This application can also facilitate visitors in search of patient data
whitout having to look for workers. Inside visitors can search the application of
patient data by writing w few names, the direct application system automatically
search and application can also find profiles and schedules doctors hospital will be
on duty

Keywords: Analysis, Design, Information Systems, Visitor Services
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