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INTISARI

Film kartun merupakan sebuah hiburan. Film kartun yang sering ditayangkan di
Indonesia kebanyakan merupakan film kartun asal luar yaitu dari Jepang dan Amerika.
Pembuatan film kartun ini berguna untuk mengetahui bagaimana cara membuat film kartun.
Pembuatan film kartun menggunakan software adobe Flash CS 5.

Metode yang digunakan adalah animasi komputer dengan metode limited animation,
dimana metode ini yang paling mudah digunakan.dalam pembuatan film kartun. Di dalam
film kartun My Self ini terdapat analisis kelemahan yang dirangkum ke dalam analisis
SWOT. Beberapa analisis biaya juga di paparkan dalam skripsi ini. Pembuatan film kartun ini
menggunakan dua teknik-menggambar, menggambar secara manual dan digital, menggambar
secara digital yaitu gambaran yang di gambar dengan bantuan tablet grafis. Pembuatan film
kartun ini di bantu sofware Photoshop CS 5 untuk memwarnai, Adobe Audition CS 5.5 untuk
merekam dan mengedit suara, Adobe After Effect CS 5, untuk menambah efek pada video
dan terakhir Adobe premiere Pro CS 5 untuk melakukan penggambungan video dan
rendering hasil akhir video.

Di dalam skripsi ini terdapat hasil akhir berupa bahwa metode limited animation dapat
digunakan, penggunaan dua teknik menggambar dapat di gunakan pada proses pembuatan
film kartun My Self, serta penggunaan background yang berupa foto dapat digunakan
didalamfilm Kartun ini.

Keywords : Film kartun, analisis SWOT, limited animation.



ABSTRACT

Cartoon is one of the entertainment is being developed in Indonesia, with the number
of television stations in Indonesia featuring some cartoons originating from Japan or the
United States. In addition, the work of the nation itself is also increased. From there the
author aims to advance the development of cartoons for your own country.

Cartoon My self is about a reality show which tells the story of life's experiences.
Which author would like to give a show about life's experiences are memorable. My Self has
the meaning of love yourself, be an adult and think positive.

This cartoons Limited Animation method, the easiest method used in the making
cartoon. In this cartoon is in use is the type of computer animation which draw on paper and
then integrate it in digital and digitally with the help of his graphics tablet to make 2D
animation. The author acknowledges that there are movements in this cartoon is very simple.
But this is the first work of the writer, and author of pride in his work, so that one day the
author promised to make a better cartoon after this work

Keywords : Cartoon, Limited Animation.
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