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INTISARI 

 

 

Perkembangan yang pesat di bidang teknologi informasi dan komunikasi 

memberikan pengaruh yang besar pada berbagai aspek kehidupan manusia. 

Perubahan yang paling nyata terlihat adalah terjadi perubahan mendasar terhadap 

cara orang berkomunikasi jarak jauh. SMS adalah salah satu media untuk 

menerima dan mengirim informasi yang sangat efektif dan efisien. Saat ini SMS 

dikembangkan menjadi suatu aplikasi yang disebut SMS Gateway. Melalui 

fasilitas SMS Gateway ini, seseorang bisa  memperoleh informasi dan lain 

sebagainya dengan biaya yang relatif murah dan dengan metode yang mudah. 

Sistem SMS Gateway dibangun dengan 3 komponen utama yaitu Gammu 

sebagai tool server khusus SMS gateway, JAVA sebagai bahasa pemrograman 

untuk membuat aplikasi SMS, dan MySQL sebagai database server. Gammu 

berfungsi untuk menghubungkan komputer dengan handphone sebagai server 

SMS Gateway yang memproses pengiriman dan penerimaan SMS. MySQL 

berfungsi untuk menyimpan data-data bawaan dari Gammu dan aplikasi. 

Sedangkan JAVA adalah bahasa pemrograman yang digunakan untuk membuat 

aplikasi desktop yang memproses data-data pemesanan tiket pesawat, dan 

memproses SMS masuk kemudian secara otomatis melakukan SMS balasan. 

Berdasarkan uraian di atas, penulis bermaksud mengimplementasikan 

teknologi SMS Gateway melalui  “ Pembuatan Aplikasi Berbasis SMS 

Gateway Untuk Pemesanan Tiket Pesawat Menggunakan NetBeans IDE 6.8 

Pada Gardoe Tiket ” yang digunakan untuk membantu perusahaan tersebut 

dalam mengelola sistem penjualan dan pemesanan tiket. 

 

Kata Kunci : SMS, Gateway, Tiket 
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ABSTRACT 
 
 

The rapid developments in information technology and communications provide a 
great influence on various aspects of human life. The most obvious changes are 
fundamental changes to the way people communicate over long distances. SMS is one of 
the media to receive and send information that is very effective and efficient. Currently 
SMS developed into an application called SMS Gateway. Through SMS Gateway facility, 
one can obtain information, etc. at a cost that is relatively inexpensive and easy method. 

SMS Gateway System is built with three main components namely as a tool 
dedicated server Gammu SMS gateway, Java as a programming language to create SMS 
applications, and MySQL as database server. Gammu serves to connect the computer to 
the mobile phone as an SMS Gateway server that processes the sending and receiving 
SMS. MySQL functions to store data and applications built from Gammu. While Java is a 
programming language used to create desktop applications that process data flight 
bookings, and process incoming SMS then automatically perform an SMS reply. 

Based on the above, the authors intend to implement SMS Gateway technology 
through "Making ApplicationBased on SMS Gateway For Booking Airfare Using 
NetBeans IDE 6.8 In Gardoe Tickets" which is used to assist companies in managing 
the system of ticket sales and reservations. 

 
Keywords: SMS, Gateway, Ticket 
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