BABYV
PENUTUP

51  Kesimpulan
Berdasarkan uraian dan pembahasan pada bab-bab sebelumnya mengenai

tinggi, serta para evaluator memberikan opsi perbaikan pada saat
mengevaluasi aplikasi. setelah design diperbaiki maka hasil perbaikan
sudah ditinjau kembali oleh ke tiga evaluator.



51  Saran
‘sebagai berikut:
I. Menambahkan konten seperti game. belajar berhitung, belajar huruf dan
angka dan bisa memberikan konten yang lebih menarik seperti animasi.

3. Pada Penelitian lsinnya dib
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