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INTISARI

Sistem keamanan menggunakan kamera (webcam) sebagai pemantau
akhir-akhir ini semakin marak dipergunakan digedung-gedung ataupun dijalan
protokol kota besar. Tujuannya adalah-untuk memantau keadaan sekitar dari
segala tindak kriminal maupun kemacetan jalan sehingga memudahkan dalam
pemantauan langsung. Namun karena harga untuk sebuah webcam CCTV masih
terhitung mahal, maka diganti- menggunakan webcam.

Aplikasi kamera pemantau adalah aplikasi yang dibuat dengan bahasa
pemrograman Java dan berjalan pada perangkat handphone ber-OS Android.
Adapun fungsi dari aplikasi ini adalah sebagai alat bantu untuk merekam aktifitas
atau kejadian yang terjadi di suatu tempat dengan memanfaatkan dua buah
perangkat mobile sebagai client dan server. Aplikasi ini bekerja layaknya CCTV
atau IP kamera, yaitu menggunakan teknologi kamera streaming dan mampu
mengalirkan data video secara realtime. Media transmisi yang digunakan untuk
pengiriman data yaitu dengan Capture. Karena tidak terlalu banyak menggunakan
bandwith, cukup dengan file streaming berbentuk image.

Dalam perancangannya, aplikasi kamera pemantau menerapkan basis
client server. Satu perangkat bertindak sebagai server dan satu perangkat lagi
bertindak sebagai client. Dari sisi client, hardware yang diperlukan adalah
handphone dengan sistem operasi Android, Webcam sebagai input untuk server.
Webcam sebagai camera pemantau di hubungkan ke server dan dihubungkan
menggunakan web browser yang telah dibuat form untuk mengcapture.

Kata-kunci : Android, Aplikasi Android, Webcam, Pemantau Keamanan
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ABSTRACT

Security system using a camera (webcam) as monitors of late increasingly
widespread-used buildings or halls of the big city streets protocol. The aim is to
monitor the situation around from all the crime and congestion in the road so as
to facilitate direct monitoring. But because the price for a webcam CCTV is still
comparatively expensive, then replaced using a webcam.

Camera monitoring application is an application created with the Java
programming language and runs on the Android OS phone her. The functions of
this application is as a tool for recording the activities or events that occur in a
place with the use of two mobile devices as a client and server. This application
works like CCTV or IP camera, using camera technology and capable of
streaming video data stream in realtime. Transmission medium used for data
transmission is by Capture. Because of not using too much bandwidth, enough
with the form image file streaming.

In its design, the camera monitoring application server to implement client
base. One device acts as a server and a set of longer acting as a client. From the
client side, the hardware required is a phone with Android operating System,
webcams as input to the server. Webcam as a camera monitor is connecting to the
server and iIs connected using a web browser that has been created to capture
form.

Key words: Android, Android Applications, Webcam, Security Monitoring
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