


1.2 Humupsan Masalah

Terknit dengan Latar Belakang Masalah yang teloh dijabarkon perelit

komputer  yang menggunakon  perangkat  umok  (Software)
pendukung yong terdin duri
1. Adobe Flash CS3 Professional.

2. Adabe Photoshop C53.

3. Adobe Audition 1.5



134 Kegunaan dar aplikast multimedia mi adalah :

x Memudahlan dalam penyampainn informas.

multimedia. schingga dapat menghasilkan karya multimedin yong



terstruktur don berdaya jual tinggy, serta memenuhn stondar syarat

kelulosan di Sekolah Tingesn Mamojemen  Informotika  dan

Komputer AMIKOM Yogyakorta, puna memperoleh gelar Sarjann

162  Analisis Data



Menganalisis permasalahon lebih mendalam don data vang telah
didapat serta menentukan pemecahan masalsh yang ada dalsm
sistem, menggunakan metoda Analisis SWOT yaitu analisis yang
menggunakan kerangka kerja Kekuatan (Strengths), Kelemahan

n akan dilakukan uji

tub Testing”™, hal ini
: sistem menjadi sesuni
yung diharapkon oleh peneliti dan obyek penclitian, dalam hal ini
CV. Bluc Betang Cipta Mandiri Palangkaraya,



L7 Sistemaiiks Penynsunan Laporan
Peluksaman pembustan skripsi ini meliputi beberapa bab, yaitu schagai

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



mbil dari hasil analisis program
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