BAB I

PENDAHULUAN

: 1, dan belajar sec
yak jenis game PC yang telah berkembang menjadi indusiri, s

produk. Kebanyakan game PC yang didasari oleh upayt unfuk mem
Painyailer), kekuntan { God of War), teka teki dan petunlan;

skussaon (Rome Total Empire), horor (Siteme Hill), kein

Semua orang pasti pernah
earkoar Togei Laga i WY . ——
i motivasi. Di televisi, pemah ada

memberikan semangat, lag dapat m
acara game yang pemainnya menebak lagu, game tersebut cukup populer. Banyak
orang yang tertarik menonton maupun mengikuti game tersebut. Namun orang
harus mendaftar untuk dapat ikut dalam scara tersebut. Sedangkan pada game PC
masih jarang game yang melabih daya ingat tentang lagu dan game vang memiliki
unsur kecerdasan lingwistik dan kecerdasan musikal. Dengan adanys game PC



yang memiliki unsur kecerdasan linguistik dan musikal maka orang akan lebih
mudah dalam memainkannya dan tidak perlu repot mendaftar. Orang yang hobi
mendengarkan lagu akan merasa tertantang memainkannya.

Oleh karena itu penulis membuat game tebak lagu yang disusun dalam
skripsi dengan judul Pembuatan Game TFiha

2. Game ini setinp level memiliki tingkat
kesulitan vang berbeda-beda berdasarkan score minimal dan jenis

soal. Game ini juga terdapat time.



3. Lagu yang dipakai sebagai data pada game ini adalah lagu
Indonesia, lagu herbahasa Ingaris, lagu berbahasa Korea dan juga

lagu Daerah.

4. Game ini ditujukan Kepads kalangan remaja dan dewnsa antara
umur 15-30 tahun.

5. Agpar dapat membantu masyarakat melatih daya ingat terhadap lagu
dan musik.



1.5, Manfaat Penelitlan
1.5.1 Bagl Penulls
4) Sebagai salah satu syarat memperoleh gelar sarjana program studi S1
jurusan Sistem Informasi di STMIK AMIKOM Yogyakarta.

ode penelitian yang digunakan meliputi tahap-fal
ukan Genre Game .




8. Publishing
9. Metode Pustaka

Metode ini dilakukan dengan cam memperoleh data dard buku-
buku yang telah diterbitkan tentang hal-hal pokok yang berhubungan

T me alcan disajikan

Bab ini menguraiks niung  pengertian  gome, sejarah  singkat
perkembangan game, tipe-tipe game, tahap-tahap pembuatan game, hingga
software yang digunakan dalam pembuatan game tebak lagu ini.



BAB 11 : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi tentang analisis game tebak lagu “Reisakura” dan
perancangan sistem yang digunakan untuk menyusun game tersebut.
BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

me dan saran-
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