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Motto 

Belajar dari kesalahan orang lain. Anda tidak dapat hidup cukup lama 
untuk melakukan semua kesalahan itu sendiri. 

 

Jangan menyimpan sifat benci didalam diri, selain tidak mungkin membuat 
anda bahagia, ia juga akan membusukan hati anda. 

 

Yakinlah bahwa diri anda bisa melakukan apapun dengan kepercayaan diri 
anda..! 

 

Kegagalan hanya terjadi jika kita menyeraha…! 
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INTISARI 

Ilmu pengetahuan dan teknologi berkembang cukup besar dan menghasilkan 
inovasi-inovasi baru seiring dengan perkembangan pola pikir manusia yang 
senantiasa terus berubah kearah yang lebih baik. Salah satu yang berkembang cukup 
pesat adalah dalam bidang teknologi informasi khususnya teknologi informasi 
berbasis multimedia yang mempunyai peranan penting dalam proses penyaluran 
informasi. 

Agar data yang diperoleh lebih akurat dan juga agar mampu menyajikan 
informasi tentang PT. Merdeka Sarana Usaha dengan lengkap maka digunakan 
beberapa metode pengumpulan data seperti metode wawancara, metode observasi, 
metode keputusan dan metode dokumentasi. 

Dengan adanya Aplikasi Multimedia ini yang berisikan data- data, foto-foto, 
serta video tentang PT Merdeka Sarana Usaha dapat lebih efektif dan lebih baik 
dalam menyampaikan  informasi serta dapat meningkatkan citra positif bagi PT 
Merdeka Sarana Usaha. 

 

Kata kunci : Media Informasi, PT Merdeka Sarana Usaha 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 
 
 
Developing science and technology is quite large and produce new innovations along 

with the development of human thought patterns constantly changing towards the better. One 
that is growing quite rapidly in the field of information technology especially multimedia-based 
information technology with an importantroleintheprocessofdistributinginformation. 
             In order to obtain more accurate data and also be able to present information about 
PT. Enterprises with complete independence means it is used multiple data collection 
methods such as interviews, observation methods, methods of making and 
methodsofdocumentation. 
            Given these Multimedia Applications containing data, photos, and videos of PT 
Merdeka Sarana Usaha can be more effective and better able to convey information and 
enhance the positive image of PT Merdeka Sarana Usaha Bangka Belitung. 
 
Keywords: Media Information, PT Merdeka Sarana Usaha 
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