BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Di era kemu 5__j EKN0

il untuk selalo

Hal diatas yang membuat penulis terinspimsi untuk membuat skripsi yang

berjudul “Peroncangan Sistem Pemanggil Perswat Berbasis Mikrokontroller
ATMegal6”. Mikrokontroller ATMegal6 berfungsi sebagai pengolah data
inputan hingga menjadi output yang siap ditampilkan dilayar monitor. Dengan



adanya Sistem Pemanggil Perawat Berbasis Mikrokontroller ATMegal6 akan
lebih memudahkan perawat dalam memantay pasien yang membutubkan

pertolongan. Penggunaan alat bantu elektronika berupa rangkaian mikrokontroller
D sanpatish menunjang kinerja
bagi para perawal, sefain itujugn implentasi sistem i sangat menunjang adanya

dan juga proses wmpilan sistem mal

s dusar tersebut akan direalisasikan scboah alat pemangeil perawat yang
Bk cirumplian di Kompiter el HIRRRREERRG Bl (port corsl)
mikokoniroller ATMega 16 yang mempunyl ADC .
Jiternal 10 bit sebanyak 8 salurn. Sistem Pemanggil Perwa
dengan berbasis sistem digital. Uniuk tampilannya menggunakan k
g didukung program Visual Basic 6.0 _
maﬂ Perawat Berbisis Mikrokoftrolles ini bisa
i bangsa, dan mampu meningkatkan sumber daya

1.2 Perumusan Masalah
bahwa permasalahan yung dihadapi yaitu :
I. "Bagmmana merancang sistem pemanggil perawat berbasis mikrokontroller

ATMegal 67"



2. “Bagaimana merancang sistem pemanggil perawat yong interaktif sehingga
informasi yang disajiken dupat diskses dengan cepat dan mudah dimengerti
oleh wser?”

3. “Bagaimana merancang sistem pemang

fitur report lapliean pangai diakses secara mudah oleh wser?”



layar monitor komputer perawat, tampilan interface melalui layar led
dan juga adanya fitur peringatan melalut sugra,

3. Meningkatkan muto sumber daya manusia khususnya didalam instansi
n Mikrokontroller ATMegal6

4. Penampil menggunakan komputer dengan perangkat Junak Visual Basic
6.0,

5. Tampilan LCD 16x2 terbatas hanya pada satu buah karakter sebagai
‘simbol pada proses penampilan dat,



1.5 Metodologi
I. Studi Postaka

Mempelajari buku-buku literature yang berhubungan dengan masalah

4. Perancangan Sistem
Merancang alat baik dari segi perangkat keras (hardware) dan perangkat
lumak (software) sistem beserta perakitannya.



5. Implementasi dan Pengujian

Menerapkan teori yang telsh diperoleh dari studi-studi lainnya yaitu
melalui proses perancangan alal, perakitan alat dan pengujian hasil output
dari alat tersebut. Pengujian dililéskan dengan menekan tombol sebagai

6. Pembahasar

l QR . bl o R yasg didapat

T '."r' amlisissem]nhllﬂsuj:m_ certakm

i dilakl

IAB I DASAR TEOR

Berisi dasar teorl tenting permgkat keras yang digunakan dalam
pembuatan dan penyelesaian skripsi.

BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Berisi uraian mengenai perancangan perangkat keras dari keseluruhan
sistem yang dibagi menjadi beberapa bagian yaitu bagian sumber
input bagian proses pengolabian input dan bagian penampil
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