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INTISARI

Saat ini teknologi komputer merupakan salah satu teknologi yang sebagian
besar menemani kehidupan manusia. Manusia dimudahkan dengan adanya
multimedia karena dapat berinteraksi dengan komputer melalui media gambar,
teks, audio, video dan animasi sehingga informasi yang disajikan akan lebih jelas
dan menarik.

Salon Melan mengalami permasalahan dalam mempromosikan Jasa yang
ditawarkan. Masih banyak orang yang belum tahu apa saja jasa yang diberikan
Salon Melan kepada pelanggannya. Terutama orang Yyang didaerahnya masih
belum ada cabang Salon Melan. Dengan adanya media iklan elektronik, Salon
Melan akan menggunakan CD Interaktif Company profile untuk mempromosikan
jasa-jasa-nya yang disajikan agar konsumen semakin berminat mencoba jasa
Salon Melan. Karena CD Interaktif merupakan salah satu media pendukung
dalam penyampaian informasi yang efektif dan menarik dalam penyampaiannya.

Software yang digunakan dalam mengembangkan CD Interaktif Company
Profile Salon Melan adalah Adobe Flash CS3 dan adobe photoshop CS3.

Kata Kunci: Multimedia, CD Interaktif, Company Profile
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ABSTRACT

Current computer technology is one technology that accompany most of
human life. Human facilitated by the presence of multimedia as it can interact
with computers through media images, text, audio, video and animation so that
the information presented will be more clear and interesting.

Melan Salon experience problems in promoting the services offered. There are
still many people who do not know what the services rendered to its customers
Melan Salon. With the electronic advertising media, Salon gamelan Interactive
CD Company will use the profile to promote its services are provided so that
consumers are increasingly interested in trying to service Melan Salon. Because
the CD Interactive is one of the media in supporting the effective delivery of
information and interesting in its delivery.

Software used in developing the Interactive CD Company Profile Melan Salon
is Adobe Flash CS3 and Photoshop CS3.

Key Word: Multimedia, Interaktif CD, Company Profile
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