BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pekembangan videosebagai media informasi sast ini sangat pesat. pembuatan

iselenggarakan. Untuk dapat

memperkenalkandan menarik minatdari kaum muda agar berkumpul bersantai dan
menengguk kopiditempat, maka solusiyang penulis ajukan adalah membuat video
company profile. Terlebih, video memiliki keunggulan yang mana mencakup unsur

multimedis vaitu video, gambar, animasi. dan suara yang Hdak bisadi sampakan



melalui media cetak. Untuk bisa mencakup unsur multimedia tersebut sangat di
perlukan teknik motion graphic yang dipadukan dengan live shoot

Dari latar belakang masalah tersebut. maka penulis mencoba
mengimplementasikan permasalahan  distas dengan mengajukan sebuah judul

lia Promosi Pada Punk Coffe Bar

. Uniuk xoftware editing don compasiting menpmmalr
CC 2018 dan After Effect CC 2018,

wn Television )., Frome size
1920h 1080v dengan frame rate 25 frames/second sesuai dengn
standard camera canon 6000,
1.4 Maksud dan Tujuan Penelittan
Adapun mjuan yvang ingn dicapai dalam penyusunan skripsi ini adalh
sebagai berikut,



|. Syarat untuk menyelesaikan pendidikan program Strata-1 Informatika
pada Universitas AMIKOM Yogyakarta.
2. Menerapkan teknik motion graphic pada video promosi profil Punk

Coffe Bar Frogshelter.

3. Bebagaimedia informasi dinpromosi kepada masyarakal tentang profi

2. Berguna juga untuk menjadi referensi bagi mahasiswa yang mekkukan

skripsi.
3. Sebagai dokumentasi dan koleksi karya mahasiswa dalom bidang
multimedia.



1.52 Manfaat Bagl Pengembang
I. Menajadikan media pembelajaran mengenai teknik pembuatan video
dan dapat menjadi referensi bagi para pengembang dalam sebush
pembuatan video dengan teknik yang digunakan penulis.

2. Menjadi acuan dalam pengemibanagan teknik serupa agar lebih bak

pengemi '-'_'-:n_

| lanya jawab langsung
informasi yang lebih jelas.

. Metode Studl

Yaitu cara vangdilakukan dengan membaca buku, jummal online dan lannya
untuk mendapatkan dasar-dasar teori tentang pembuatan video.



1.6.2 Metode Analisis
Analisi vang digonakan dalam penelitian ini adalash metode analisis
kebutuhan sistem meliputi analisis kebutuhan fungsional dan nen

fungsional,

Lo3 Metode Perancangan
ndeo profile dengannhapan

video serta konsep moiion graphic dan perangkat lunak yang di gunakan.

BAB [T ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini menjelaskan analisis yang di gunakan ide cerita,
storyboard, lema pada implementasi teknik motion graphic pada video
promosi untuk Punk Coffe Bar Frogshelter,



BAB IV IMPLEMENTASI AN PEMBAHASAN
Bab ini menguraikan bagaimana pembuatan metion graphic untuk
media informasi dan promosi agar video vang di hasilkan lebih baik. Pada

bab ini akan dilakukan implemenf@sipembuatan video sesuai konsep yang.
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