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INTISARI 

 
Sebagai sebuah band yang sedang naek daun “Monrever 

Band”,membutuhkan lebih banyak publikasi agar promo penjualan album dari 
lagu mereka dapat tersebar secara merata dipasar musik tanah air, dan dalam hal 
ini dibutuhkan sebuah sistem multimedia, sebagai media pendukung penyampaian 
informasi dan sebagai alat promosi untuk meningkatkan citra “ MONREVER 
BAND” 

Skripsi ini membahas tentang bagaimana merancang serta membangun  
sebuah sistem mulitimedia vidseo klip,pada lagu “EVERYTHING IS MUSIC “ 
oleh “MONREVER BAND” sebagai salah satu cara untuk meningkatkan promo 
penjualan album.Dijelaskan pula tentang proses pembuatan video klip serta proses 
pengeditannya. 

Sehingga pada akhirnya  dihasilkan sebuah media promosi berupa video 
klip yang nanti na diharapkan mampu untuk mengangkat popularitas dan 
meningkatkan penjualan album. 
 
Kata kunci : sistem multimedia, analisis, media promosi. 
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ABSTRACT 

 
As a band who get the popularities,”MONREVER BAND” need more publication 

for the spreadingg of their selling album. 
In this situation, however,needed a king of multimedia system as a supporting media for 
delivered the information and to promote their name as a “ MONREVER BAND “. 

This final project discuss about how to design and create the mulitimedia system 
forreed video clip “EVERYTHING IS MUSIC” song by “MONREVER BAND”.To increase 
their selling album.I addtion,Iwill explain the proocess of video making and editing. 

Finally produced a promoting media as a video clip which hopes can raised the 
popularities and also to increase their album’s sale. 
 
Keywords : Multimedia system,Analysis,Promote media 
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