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INTISARI  

Company Profile tentang Koperasi Artha Jaya Mandiri dengan alamat di 
Desa Sumowono Kecamatan Sumowono Kabupaten Semarang Jawa Tengah yang 
bergerak di bidang keuangan. Koperasi ini berdiri sekitar tahun 2000 dan dikenal 
sebagai koperasi yang memiliki pelayanan cukup baik kepada para anggota dan 
nasabahnya. 

Company profile ini berisi tentang gambaran umum tentang Koperasi Artha 
Jaya Mandiri baik itu sejarah berdirinya Koperasi Artha Jaya Mandiri ,visi dan misi, 
struktur organisasi, yang dimiliki oleh Koperasi Artha Jaya Mandiri (susunan dan 
bagan organisasi), fasilitas yang ada Koperasi Artha Jaya Mandiri, dan aktifitas 
didalam Koperasi Artha Jaya Mandiri. Dimana hasil akhirnya akan disimpan dalam 
bentuk Compact Disk (CD). 

Dengan adanya program yang kami buat ini diharapkan bisa membantu 
Koperasi Artha Jaya Mandiri dalam mempromosikan lembaganya kepada calon 
anggota dan nasabah Koperasi Artha Jaya Mandiri. 
 

Kata kunci : Company Profile, Multimedia, Compact Disk, Promosi. 
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ABSTRACT 

Company Profile about Artha Jaya Mandiri Cooperation. Its located in 
Sumowono, Semarang, Central Java who running on Finance sector.   Artha Jaya 
Mandiri established  since 2000 and well known as cooperation which has good 
servicing  to its members and customers.  

Its company profile contains of general point of view  that includes of 
historical background, vision and mission, structure of the company and whole of 
facilities and activities on Artha Jaya Mandiri Cooperation. As the result of this 
work would be saved in Compact Disk (CD) . 

`Hopefully through this program that we made can help Artha Jaya Mandiri 
presents itself through its members and customers. 
 
Keywords: Company Profile, Multimedia, Compact Disk, Promotion. 
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