BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah
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Sebelum perkembangan komputer multimedia interaktif, kertas sangat

memegang peranan penting dalam promosi diberbagai bidang maupun dalam



memberikan informasi kemasyarakat. Tetapi sejalan dengan perkembangan teknologi
komputer multimedia interaktill dapat diherapkan menyajikan suata promosi
informasi yang lebih efektif sehingga promosi informasi yang ditampilkan tidak
hanya dalam bentuk teks seperti buku. koran, majalah browser, dan lain-lain. tetapi
fio, animasi, dan grafik (photo/gambar)
i informasi vang ditampilkan,

juga dalam bentuk cuplikan video klip,

elakang m: udul skripsi yang penulis buat,
dapat ditarik kesimpulan bahwa permasalahan yang dihadapi yaitu bagaimana cara
membuat media informasi promosi perusahaan dengan memanfaatkan teknologi
multimedia agar menggambarkan secara jelas tetang perusahaan tersebut agar
menarik minat masyarakat. Dengan cara ini diharapkan dapat lebih efisien dalam
mempromosikan perusahaan.



Agar dapat menyelesatkan masalah sesuai yang penulis harapkan, maka
penulis merumuskan bahwa masalah yang ingin dipecahkon sebapai bertkut

“Bagaimara merancang Sistem Informasi berbasis multimedia interaktif yang

mudah digunakan, imformasi detail, dam menarik vang efekti™ ™

g diperoleh selama kuliah
di Sekolsh Tinggi Manajemen Informatika Dan Komputer
“AMIKOM” Yogyakarta,

¢. Menambah wawasan dan pengetabuan di bidang multimedia,
sehingga diharapkan nantinya dapat bersaing di era globalisasi.



2. Bagi Koperasi Artha Jaya Mandiri:

a. Untuk mengetshui bentuk penyajian suatu informasi yang lebih
efektif bagi masyarakat umum.

b. Sebagai koleksi dan referensi yang baru, karena inl adalah Company

Profile pertama pada Koperssiirtha Jays Mandiri.

3. Interview
Metode pengumpulon data melalui tanya jawab lisan kepada pihak
yang berkompoten dengan permasalah yang akan dibahas dalam
4, Kearsipan (Dokumentation)



Peneliti melakukan pengumpulan dokumen dokumen yang telah ada
untuk dilakukan analisa

Analisis dan Perancangan Siste

Menguraikan sejarah terbentuknya Koperasi Artha Jaya Mandiri dan
segala sesuatu yang berhubungan dengan Koperasi Artha Jaya
Mandiri.



Bab IV Implementasi dan Pembahasan
Menguraikan tentang pembuatan animasi, teknik dasar dan hasil
akhir pembuatan animasi Kegiatan implementasi terdiri dari :
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