BAB I

PENDAHULUAN

Dalam skripsi ini dibahas game house mini di PC sebagai awal pembuktian
bahwa sebenamya Indonesia mampu bergerak di bidang game. Game puzzle ini tidak
perlu menggunakan grafis yang sempurma layaknya Playstation 3 namun dengan



konsep permainan yang asik dan menantang game juga bisa di gemari para

pennnya.

Maka pembuatan skripsi ini mengambil judul Perancangan Game Puzzle




3. Software yang digunakan untuk aplikasi game ini adalah, Adobe Flash CS4

schagal software utasma dan Adobe Photoshop CS4 sebagai software

proyek multimedia, khususnya game 2D.



142 Manfaat

. Dapat dijadikan bahan referensi, khususnya bagi mahasiswa Amikom
dalam bidang ammasi 2D,




Metode ini dilakukan dengan cara memperoleh data dari buku-buku yang

telah diterbitkan tentang hal-hal pokok vang berhubungan dengan permasalahan yang
dihadapi dan nantinya dapat mendukung kelengkapan informasi yang dibutubkan.

3. BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini menjelaskan tentang analisis yang digunakan dan pembuatan game
puzzle, character design dan charscter board.



4. BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini menjelaskan tentang hasil dan proses pembuatan game puzzle
*Pahlawanku®,

5. BAB YV PENUTUP
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