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INTISARI

Lahirnya teknologi informasi sebagai konsekuensi darubahan zaman
yang semakin modern, terutama dunia industri yaegakin pesat turut
mempengaruhi berbagai dimensi kehidupan manuda.ziiman dulu peralihan
dari zaman pertanian ke industri, maka sekaranglipan dari zaman industri ke
zaman teknologi informasi, dimana akses komunikd jaringan informasi
sudah begitu mudah dengan alat bantu yang carnggrihputer merupakan sarana
yang paling berpengaruh dalam  perkembangan teknatdgrmasi. Saat ini
segala sesuatu dapat dilakukan oleh alat yang serhak semakin canggih ini
mulai dari mengolah data, membuat animasi, degigfisg mengolah media audio
visual dan lain-lain dapat dilakukan oleh alat yd@gnama komputer. Lahirnya
komputer multomedia menjadikan proses pembelajaranjadi lebih menarik
dan mudah. Salah satu media yang telah banyakdiikso adalah multimedia
interaktif.

Xylophone merupakan salah satu alat musik jenigyseryang sering
dimainkan pada orkestra. Saat ini alat musik sutdiabat dalam bentuk yang
menarik sebagai alat musik yang dapat digunakaokumengenal musik bagi
anak-anak dengan warna-warna yang menarik. Dalaralipan ini akan dibuat
virtual xylophone yang dapat dimainkan oleh anak-anak. Aplikasi ini
menyediakan lagu anak-anak dan anak-anak dapatinmemaendiri.

Metode penelitian yang digunakan yaitu tahap-talpgmgembangan
multimedia. Perangkat lunak yang digunakan yaito®ePhotoshop CS3, Adobe
Flash CS3 daActionscript 2.0sebagai script pendukungnya.

Kata Kunci: Informasi, Metode Belajar, Pembelajadateraktif, Multimedia
Interaktif
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ABSTRACT

The development of information technology as a equsnce of changes
in the more modern era, especially in the indusiréa world, is increasing
rapidly. It is also influence the various dimensoof human life. If in the past
there was transition from agriculture to industsg now there is the transition
from the industrial era to the era of informatioechnology, where access to
communication and information networks is so easth wools that are
sophisticated. Computer is the most Influentiall toao the development of
information technology. Now, everything can be ddme a tool that is
increasingly sophisticated, ranging from processagdareate animation, graphic
design, visual and audio processing, etc., can dxdopmed by a device called a
computer. The development of multimedia computeakes learning more
interesting and easier. One of the many media kizate been produced is an
interactive multimedia.

Xylophone is one type percussion instrument. lbfisn played in the
orchestra. Nowadays, instrument has been made teresting design as a
musical instrument that can be used to introducsieno children with attractive
colors. In this study, virtual xylophone will be deaand it can be played by
children. This application provides children’s sa@ngnd children can play by
themselves.

Research methods used are the stages of multinte¥i@lopment. The
software used is Adobe Photoshop CS3, Adobe FI&Sha@d Actionscript 2.0 as
its supporting script.

Keywords: Information, Learning Method, Interactive Learnjndnteractive
Multimedia
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