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MOTTO

Jangan pernah takut untuk mencoba, karena segala sesuatu
hal berawal dari mencoba sampai akhirnya Anda sendiri yang
menilai apakah Anda sudah mampu dalam bidang tersebut
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kesalahan, tetapi jadikan penyesalan itu sebagai senjata untuk
masa depan agar tidak terjadi kesalahan lagi.

Sukses tak akan datang bagi mereka yang hanya menunggu

dan tak berbuat apa-apa, tapi bagi mereka yg selalu berusaha
wujudkan mimpinya.
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merasa tidak bahagia.
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Motto

* Every day is a new day and every hour is a new hour. Every
second 1s.a new second. Every moment is anew moment. We can't
go.back into the past so there's no point in living there. Many of us
carry a lot of unnecessary baggage with us everyday. What
happened yesterday is gone forever. Positive and negative. New
days should bring new adventures. Everyday should be explored to
its fullest. Have a great day and remember to spread the message of
positive thoughts with those that you meet. God Bless and Have a
Wonderful Day..

* Ignore the people who talk about you behind your back, That’s
exactly where they belong, behind your back, Being strong doesn't
mean you always have to fight the battle. True strength is being

wise enough to walk away from the nonsense with your head held
high.
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INTISARI

Informasi yang disajikan oleh Museum Sonobudoyo Yogyakarta dalam
memberikan informasi yang tidak lengkap tentang Museum dan menarik, karena
masih manual. Ada beberapa informasi yang belum diperbarui dan disajikan sehingga
wisatawan tidak mengetahui rincian tentang isi museum.

Latar belakang masalah yang timbul yang akan menjadi aplikasi peta digital.
Dimana aplikasi ini akan membantu para wisatawan untuk menerima informasi
lengkap, akurat dan menarik.

Multimedia berbasis aplikasi sedang dibuat untuk Museum Sonobudoyo dapat
memecahkan beberapa masalah yang sering terjadi sebelumnya. Aplikasi ini dapat
menginformasikan dan mengupdate data baik schingga aplikasi yang dihasilkan
mampu menghasilkan informasi yang berkualitas baik.

Kata kunci: aplikasi, informasi, lengkap, akurat, menarik.
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ABSTRACT

Information presented by the Museum Sonobudoyo Yogyakarta in providing
incomplete information about the Museum and attractive, because it is still a manual.
There is some information that has not been updated and presented so that tourists do
not know the details about the contents of the museum.

Background of problems arising that would be a digital map applications.
Where this application will help the tourists to receive complete information,
accurate and interesting.

Multimedia-based applications are being created for the Museum Sonobudoyo
can solve some problems that often occur earlier. This application can inform and
update the data well so that the resulting application is able to produce good quality
information.

Keywords: applications, information, complete, accurate, interesting.
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